Ei JUEGO COMO
REPRESENTACION DEL SIGNO
EN NINOS Y NINAS EN EL
PREESCOLAR

EXPRESION Y APRECIACION ARTISTICA:
CANTOS, RITMOS Y JUEGOS



Piaget clasifica y explica la evolucion de
los juegos partiendo del periodo
sensoriomotriz centrandose en las
caracteristicas estructurales de los
mismos y desechando la clasificacion
por el contenido, la funcion y el origen.
Piaget elabora tres grandes categorias
que le permitiran luego dar su
explicacion e interpretacion del juego
segun la estructura del pensamiento del @Ry

nino.




Clasificacion de los juegos

Esta primera etapa se caracteriza por el hecho de
prolongar la ejecucion de alguna accion por el puro
placer funcional. Comienza en el subestadio Il del
periodo sensoriomotriz y aparece marcando una
pequeia diferenciacion respecto de la asimilacidon
adaptativa, es decir, repite la accion por el placer

del ejercicio funcional y el placer ligado al dominio
(mirar por mirar, mirar al revés, manipular por

manipular, algunas fonaciones).




El juego simbdlico forma parte de una de las cinco conductas
que surgen como expresion de la funcion semidtica o
simbdlica. Dicha funcion se desarrolla durante el periodo
preoperatorio, que es un periodo preparatorio de lo que luego
se construiran como las estructuras l6gicas elementales del
periodo operatorio concreto. Entonces tenemos que en el
preoperatorio se va a reconstruir en otro plano (el de la
representacion) lo ya logrado en el nivel sensoriomotriz, en
donde las representaciones se coordinan ain de manera pre-
|6gica vy el pensamiento del nino es todavia no sistematico,
impreciso y falto de la movilidad que le otorgara luego la
reversibilidad operatoria.




El juego de reglas implica relaciones sociales o
interindividuales, donde la regla supone wuna
regularidad impuesta por el grupo y cuya trasgresion
merece sancion. A partir delos 11 0 12 anos disminuye
el simbolismo de manera correlativa a una mayor
adaptacion social y, como mencionaramos con
anterioridad, aparecen los trabajos manuales, los
dibujos y las construcciones cada vez mas adaptados
a lo real. Este tipo de juego es el unico que para Piaget
persiste en la edad adulta siendo |a actividad ludica del
ser socializado.




EAglicacion Piagietana

Piaget concibe al juego ligado a pensamiento del nino,
siendo su aparicion la expresion de una predominancia
o polaridad que es la de la asimilacion sobre la
acomodacion. Desecha la idea del juego como una
funcion aislada y lo pone en relacion con los procesos

del desarrollo constructivo.



el juego es solidario del desarrollo
cognoscitivo y se halla enteramente
relacionado  con la  evolucion  del
pensamiento. Al no ser una funcién aislada
implica continuidad y la posibilidad para el
sujeto de ejercer el dominio en sus funciones
unido a la capacidad compensadora que, para
el desarrollo del pensamiento infantil, es vital
debido a las exigencias a las que se ve
sometido por lo real.




Los

juegos t

adicionales son una manera

estupenda de fomentar las relaciones
sociales, mejorar el ingenio vy el intelecto,
mantenerse activo y en general de crecer
v desarrollarse de una manera adecuada.
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