
El juego como
representación del signo

en niños y niñas en el
preescolar 

 EXPRESION Y APRECIACION ARTISTICA:

CANTOS, RITMOS Y JUEGOS 



Piaget clasifica y explica la evolución de
los juegos partiendo del período

sensoriomotriz centrándose en las
características estructurales de los

mismos y desechando la clasificación
por el contenido, la función y el origen.
Piaget elabora tres grandes categorías

que le permitirán luego dar su
explicación e interpretación del juego

según la estructura del pensamiento del
niño. 



 Esta primera etapa se caracteriza por el hecho de

prolongar la ejecución de alguna acción por el puro

placer funcional. Comienza en el subestadío II del

período sensoriomotriz y aparece marcando una

pequeña diferenciación respecto de la asimilación

adaptativa, es decir, repite la acción por el placer 

del ejercicio funcional y el placer ligado al dominio

(mirar por mirar, mirar al revés, manipular por

manipular, algunas fonaciones).  

El juego del ejercicio 
Clasificación de los juegos 



El juego simbólico forma parte de una de las cinco conductas

que surgen como expresión de la función semiótica o

simbólica. Dicha función se desarrolla durante el período

preoperatorio, que es un período preparatorio de lo que luego

se construirán como las estructuras lógicas elementales del

período operatorio concreto. Entonces tenemos que en el

preoperatorio se va a reconstruir en otro plano (el de la

representación) lo ya logrado en el nivel sensoriomotriz, en

donde las representaciones se coordinan aún de manera pre-

lógica y el pensamiento del niño es todavía no sistemático,

impreciso y falto de la movilidad que le otorgará luego la

reversibilidad operatoria.

El juego simbolico 



 El juego de reglas implica relaciones sociales o

interindividuales, donde la regla supone una

regularidad impuesta por el grupo y cuya trasgresión

merece sanción. A partir de los 11 o 12 años disminuye

el simbolismo de manera correlativa a una mayor

adaptación social y, como mencionáramos con

anterioridad, aparecen los trabajos manuales, los

dibujos y las construcciones cada vez más adaptados

a lo real. Este tipo de juego es el único que para Piaget

persiste en la edad adulta siendo la actividad lúdica del

ser socializado.

El juego regalado 



Piaget concibe al juego ligado a pensamiento del niño,

siendo su aparición la expresión de una predominancia

o polaridad que es la de la asimilación sobre la

acomodación. Desecha la idea del juego como una

función aislada y lo pone en relación con los procesos

del desarrollo constructivo.

Explicación Piagietanadel juego 



el juego es solidario del desarrollo

cognoscitivo y se halla enteramente

relacionado con la evolución del

pensamiento. Al no ser una función aislada

implica continuidad y la posibilidad para el

sujeto de ejercer el dominio en sus funciones

unido a la capacidad compensadora que, para

el desarrollo del pensamiento infantil, es vital

debido a las exigencias a las que se ve

sometido por lo real.



 Los juegos tradicionales son una manera

estupenda de fomentar las relaciones

sociales, mejorar el ingenio y el intelecto,

mantenerse activo y en general de crecer

y desarrollarse de una manera adecuada.

1- El pañuelo.

2- Carrera de sacos.

3- Las sillas.

4- Balón prisionero.

5- Tulipán


