
TEORIAsobre el juego y su importancia como recurso educativo   

Equipo 5



Propósito de la 

Unidad
Comprender la importancia de la música en el desarrollo integral

de los y las niñas, mediante la investigación y el análisis reflexivo

sobre la expresión musical de su cultura, y reconocerse a sí

mismo como un ser sensible y creativo, y logre con sus alumnos

el mismo reconocimiento, así como promover la expresión

musical, al aplicar este lenguaje artístico como un recurso

pedagógico en su práctica profesional, desde una perspectiva

intercultural e incluyente.
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juegos inclusivos para
generar en familia (link1j 

1. Juegos de lanzamiento de objetos

Solo necesitarán una pelota y muchos objetos para tumbar como

botellas de plástico o juguetes. Cada jugador se turna para lanzar la

pelota hacia el objetivo, y gana aquel jugador que haga caer la mayor

cantidad de objetos.
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2. Juegos de sonidos y palabras

3. Juegos para estimular la atención

El juego consiste en formar parejas y escoger juntas un animal del arca

para imitar un sonido. Luego se agruparán todos en el centro del espacio

de juego y se vendarán los ojos. El juego inicia al dar una señal que

significará el desplazamiento de todos los participantes por el espacio. Y

a otra señal, deberán localizar a su pareja a través de sus sonidos. 

En lugar de que alguien se esconda, uno de los integrantes deberá

esconder un objeto en cualquier parte de la casa. Los demás deberán

buscar el objeto, pero con las manos detrás de la espalda. Gana quien

encuentre el objeto primero, el mismo que elegirá a alguien nuevo para

ocultarlo.



4Tipos de juegos (link 2)

FORMULARIOS NO
INDIVIDUALES.

FORMULARIOS INDIVIDUALES 

FORMULARIOS CON
NOMBRE

 Son aquellos que sirven para más de un

juego diferente y se clasifican por tipos, es

decir, para todos los juegos que son del

mismo tipo sirven los mismos ficheros de

preguntas. 

Son aquellos que sirven para un sólo juego, es

decir, cada juegos usan un tipo de fichero

particular y no lo puede compartir con otros

juegos.

Sirven para introducir nombres de

jugadores y para los juegos

"Seleccionador" y "Selección aleatoria".



5Los formularios tienen
una ventana inicial 
que consta de: 

Tema y autor: Campos de texto para introducir estos

datos en el fichero.

Limpiar: Borra los datos introducidos en los campos

título y autor.

Reiniciar: Borra todo y deja en blanco el formulario

completo del generador.

Cargar de un fichero: Permite visualizar, modificar y

ampliar un fichero ya generado.

Ir al panel de contenidos:  Permite pasar a la parte del

generador en la que se introducen y editan las preguntas.


