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Z0UE ES LA REALIDAD AUMENTADA?

LA REALIDAD AUMENTADA (RA) ASIGNA LA INTERACCION ENTRE
AMBIENTES VIRTUALES Y EL MUNDO FISICO, POSIBILITANDO QUE AMBOS
SE ENTREMEZCLEN A TRAVES DE UN DISPOSITIVO TECNOLOGICO




LMD FUNCIONA LA BEALIDAD AUMENTARDA

La integracidon entre el mundo real (fisico) y el
mundo virtual es el objetivo principal de esta
tecnologia. Asi, para que la Realidad Aumentada
pueda reproducirse, se necesitan 3 componentes
fundamentales:

COMPONENTES

e Un objeto real que funcione como
referencia para la interpretaciony
creacion del objeto virtual.

e La presencia de un dispositivo con
camara —como un teléfono movil—
para transmitir la imagen del objeto
real.

e Un software responsable por
interpretar la senal transmitida por la

ot-100-12-1



https://rockcontent.com/es/blog/tipos-de-software/

¢Como funciona la
Realidad Aumentada?

[ © L

Se crea el objeto digital Se disena un activador La camara del Al reconocer el
mediante un software que comunique la dispositivo reconoce el activador, la pantalla
camara con el software activador muestra el objeto digital




LLOMD SE PUEDE APOYAHA EIT

EL HULA ESCOLARY?

1) Explorar
Explorar sucesos historicos o
espacios de manera inmersiva
haciendo gue |los estudiantes sean
testigos directos de su aprendizaje
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2) Jugar
Emplear juegos de realidad aumentada, que los
estudiantes puedan utilizar con sus propios dispositivos
moviles. Estos permiten el aprendizaje de forma divertida,
e Incluso fomentan el trabajo en equipo.

3) Colaborar

Crea proyectos gue impliquen la colaboracion de
diferentes asignaturas, para buscar un mayor compromiso
por parte de los estudiantes.




AFLICACIONES DE LA
HEALLIDAHD AUIMMAN TAHDA

CYBERCHASE 3D AR ANATOMIA
JIGSPACE SUILDER LD

JUEGO PARA NINOS, PUEDEN
APRENDER CUYA FINALIDAD ES INTERACTUAR

UTILIZANDO QUE SE ENTIENDAN CON LAS PARTES

LAS FORMAS
OBJETOS CEOMETRICAS QUE COMPONEN

3D TRIDIMANCIONALES EL CUERPO
HUMANO




