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¿QUÉ ES LA REALIDAD AUMENTADA?¿QUÉ ES LA REALIDAD AUMENTADA?¿QUÉ ES LA REALIDAD AUMENTADA?



¿COMO FUNCIONA LA REALIDAD AUMENTADA¿COMO FUNCIONA LA REALIDAD AUMENTADA¿COMO FUNCIONA LA REALIDAD AUMENTADA

La integración entre el mundo real (físico) y el
mundo virtual es el objetivo principal de esta
tecnología. Así, para que la Realidad Aumentada
pueda reproducirse, se necesitan 3 componentes
fundamentales:

Un objeto real que funcione como

referencia para la interpretación y

creación del objeto virtual.

La presencia de un dispositivo con

cámara —como un teléfono móvil—

para transmitir la imagen del objeto

real. 

Un software responsable por

interpretar la señal transmitida por la

cámara.

https://rockcontent.com/es/blog/tipos-de-software/




¿COMO SE PUEDE APOYAR EN¿COMO SE PUEDE APOYAR EN¿COMO SE PUEDE APOYAR EN

EL AULA ESCOLAR?EL AULA ESCOLAR?EL AULA ESCOLAR?
1 )  E x p l o r a r

E x p l o r a r  s u c e s o s  h i s t ó r i c o s  o
e s p a c i o s  d e  m a n e r a  i n m e r s i v a ,

h a c i e n d o  q u e  l o s  e s t u d i a n t e s  s e a n
t e s t i g o s  d i r e c t o s  d e  s u  a p r e n d i z a j e

 



2 )  J u g a r
E m p l e a r  j u e g o s  d e  r e a l i d a d  a u m e n t a d a ,  q u e  l o s

e s t u d i a n t e s  p u e d a n  u t i l i z a r  c o n  s u s  p r o p i o s  d i s p o s i t i v o s
m ó v i l e s .  E s t o s  p e r m i t e n  e l  a p r e n d i z a j e  d e  f o r m a  d i v e r t i d a ,

e  i n c l u s o  f o m e n t a n  e l  t r a b a j o  e n  e q u i p o .

3 )  C o l a b o r a r
C r e a  p r o y e c t o s  q u e  i m p l i q u e n  l a  c o l a b o r a c i ó n  d e

d i f e r e n t e s  a s i g n a t u r a s ,  p a r a  b u s c a r  u n  m a y o r  c o m p r o m i s o
p o r  p a r t e  d e  l o s  e s t u d i a n t e s .



APLICACIONES DE LAAPLICACIONES DE LAAPLICACIONES DE LA

REALIDAD AUMANTADAREALIDAD AUMANTADAREALIDAD AUMANTADA   

J I G S P A C E

A P R E N D E R  
U T I L I Z A N D O  

O B J E T O S  
3 D    

C Y B E R C H A S E  3 D  
B U I L D E R  

J U E G O  P A R A  N I Ñ O S ,  
C U Y A  F I N A L I D A D  E S
Q U E  S E  E N T I E N D A N  

L A S  F O R M A S  
G E O M E T R I C A S  

T R I D I M A N C I O N A L E S   

A R  A N A T O M I A  
4 D +   

P U E D E N  
I N T E R A C T U A R  

C O N  L A S  P A R T E S  
Q U E  C O M P O N E N  

E L  C U E R P O  
H U M A N O    


