ESCUELA NORMAL DE EDUCACION PREESCOLAR DEL ESTADO DE COAHUILA

Nombre del estudiante normalista: Norma Janette Zarate Agundis

Grado:  Cuarto Seccion: C Numero de Lista: 26
Institucion de Practica: Jardin de Niflos Juan Enrique Pestalozzi

Clave: 05DJN01200  Zona Escolar: Grado en el que realiza su practica: 3 A
Nombre del Profesor(a) Titular: Carmen del Rocio Bernal Revilla

Total de alumnos: 31 Nifios: 15  Nifias: 16

Modalidad: Presencial

Fecha: 24 al 27 de abril del 2023



Secuencia de Situacion Didactica

Momentos

Actividades

Recursos

Espacio

Organizacién

Aprendizaje
Esperado

Dia de pelic

ula (con pijamas)

Dia: lunes 24 de abril

Inicio

-Bienvenida con palabras, escritura de

fecha con su ayuda, pase de lista, conteo de
asistencia (nifios y nifias)

-Responde preguntas:

¢, Te gusta ver peliculas?

¢ Te gustair al cine? ¢ Porqué?

¢, Qué peliculas te gustan mas?

¢, Te gusta mas ver una pelicula en el cine o en la
television?

¢, Cuantas veces vas al cine?

¢,Con quién vas al cine?

¢, Cual fue la udltima pelicula que viste?

¢ Por qué fuiste a verla?

¢, Qué fue lo que mas te gusto de la pelicula?

Desarrollo

-Observa una pelicula junto a sus compafieros
-Realiza un andlisis de la pelicula a través de
preguntas como:

- ¢,Cual fue la escena que mas te gusté y por qué?
- ¢ Cudl fue la escena que menos te gustd y por
qué?

- ¢, Qué momento de la pelicula te llam6 mas la
atencion y por qué?

- ¢ Qué opinas de los personajes?

- ¢ Qué cosas cambiarias de la pelicula?

- ¢ Como te gustaria que hubiera terminado?

Computadora
Proyector
Boletos con su
nombre

Cierre

-Escribe el titulo de la pelicula y realiza un dibujo
sobre esta (lo que mas le gusto)

Hoja de trabajo
Lapiz
Crayolas

Salén de
clases

que
habla
perso

desar
Sentados en el
piso

Narra
le son

acerca de
najes y

caracteristicas,
de las acciones vy
lugares

donde
rollan

historias
familiares,

los
sus

los
se




Mis personajes favoritos (disfraces)

Dia: martes 25 de abril

Inicio -Bienvenida con palabras, escritura de
fecha con su ayuda, pase de lista, conteo de
asistencia (nifios y nifas)
-Menciona a sus compafieros de qué va disfrazado, * Ruleta o frasco
las caracteristicas de su personaje y porqué decidié con nombres
ir vestido asi para §ele99|onar

, , participacion

-Juega a descubrir el personaje pasando al frente 0 EressrEEdn e
sin ver la pantalla mientras sus compafieros personajes
mencionan caracteristicas del personaje que se
encuentra en la pantalla

Desarrollo | -Juega a “adivina quién” en donde escucha las
caracteristicas de cierto personaje (entre sus
comparfieros) y el primero en mencionar es el
ganador, después menciona caracteristicas para e Cuento
que sus comparieros adivinen e Hojas de
-Inventa una historia en conjunto con algunos méaquina
comparieros representando sus personajes Tijeras
-Escucha y observa el cuento “Donde viven los e Pegamento
mounstros” (] OjOS movibles
-Sigue un instructivo para realizar un origami de
mounstro

Cierre -Juega a las sillas musicales por parejas (escucha

mausica y cuando para se sienta en la silla con el
ndmero que se le indica

Sillas
Tarjetas de
ndameros

Salon de
clases y
patio

Sentados en
circulo

Grupal

Por parejas

. Explica cémo es,
cdmo ocurri6 o como
funciona algo, ordenando
las ideas para que los

demas comprendan

. Cuenta historias
de invenciébn propia y
expresa opiniones sobre
las de otros comparieros




Nuestra ropa loca (sombrero loco, calcetas locas, o peinado loco)

Dia: miércoles 26 de abril

Inicio -Bienvenida con palabras, escritura de
fecha con su ayuda, pase de lista, conteo de
asistencia (nifios y nifas)
-Realiza una pasarela en el patio del jardin donde _
muestra su sombrero, calcetas o peinado loco * IT?rJetas de
-Juega a pasar un sombrero de un compafiero al . I\?Iur:isca
otro, cuando la musica pare el nifio que tenga el Patio y . Interpreta
sombrero mencionara palabras que empiecen con salén de Individual instructivos, cartas,
la letra que se le indica clases recados y sefialamientos.
Desarrollo | -Sigue un instructivo para realizar gises de colores e Yeso
e Colorante G |
* Agua i . Convive, juega y
* Recipientes para trabaja con  distintos
mezclar comparnieros.
e Moldes
[ ]
Cierre -Juega a formar la palabra que sale en la ruleta en e Letras Por equipos
conjunto con su equipo Computadora
e Proyectory
pantalla
Me divierto en el jardin Dia: jueves 27 de abril
Inicio Actividad de caballetes donde pinta utilizando
acuarelas e Materiales para
Desarrollo | Actividad de pintar yesos cada una de las
_ Actividad de joyeria donde crea pulseras actividades
Cierre Act?v?dad de pes,ca ;%B%Etziharelasy
Act!v!dad de salon de k.),elleza pinceles, agua, Salones de 7 G . Seive, fuess
Actividad de construccion yesos, cuentas, clases trabaja  con distintos
Actividad de loteria hilo de pulseras, ST RS

Actividad de disco

cafias de pescar,
magquillaje,
bloques de
construccion,
loteria, musica




