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Segundo Año Cuarto Semestre Sección “C”
Curso: Estrategias para el Desarrollo Socioemocional
Titular: Marlene Muzquiz Flores
Competencias 
Detecta los procesos de aprendizaje de sus alumnos para favorecer su desarrollo cognitivo y socioemocional.
 Plantea las necesidades formativas de los alumnos de acuerdo con sus procesos de desarrollo y de aprendizaje, con base en los nuevos enfoques pedagógicos.
Emplea la evaluación para intervenir en los diferentes ámbitos y momentos de la tarea educativa para mejorar los aprendizajes de sus alumnos.
 Evalúa el aprendizaje de sus alumnos mediante la aplicación de distintas teorías, métodos e instrumentos considerando las áreas, campos y ámbitos de conocimiento, así como los saberes correspondientes al grado y nivel educativo.
Evidencia Unidad III
Johana Vanessa Salas Castillo #24
Saltillo, Coahuila                                                                                                                                                         junio 2023
	[bookmark: _Hlk135336878]Área de desarrollo 

· Educación socioemocional 

	Organizador Curricular 1
	Aprendizaje esperado

	
	Autorregulación 
	 • Reconoce y nombra situaciones que le generan alegría, seguridad, tristeza, miedo o enojo, y expresa lo que siente

	
	Organizador Curricular 2
	

	
	Expresión de emociones  
	



El monstruo de colores
[image: Monstruo de colores! | El rincón de Primero.]
	[bookmark: _Hlk135336899]Momentos
	Actividades, Organización y Consignas
	Recursos
	Aprendizaje Esperado

	INICIO
	-Escucha el cuento “el monstruo de colores” 
- Platica que le pareció en cuento
- Repasa los colores de los monstruos que aparecen 
- Platica con sus compañeros y maestra de que color se siente hoy.  (10 minutos)
	Cuento digital 
Laptop
Proyector 
Organización
Grupal 
	Reconoce y nombra situaciones que le generan alegría, seguridad, tristeza, miedo o enojo, y expresa lo que siente

	DESARROLLO
	- Juega papa caliente
- Si le toca la papa caliente saca de la caja un monstruo y platica alguna situación que recuerde en la escuela o casa que le haya hecho sentir esa emoción. 
	caja de monstruos 
Pelota 
Palitos 
Organización 
Grupal  
	

	CIERRE
	- recibe papel Kraft, pintura y esponjas para hacer un dibujo relacionado con la emoción que mas logro identificarse del cuento 
- Voluntariamente pasa a exponer su dibujo al grupo. 
	Papel 
Esponja 
Pinturas 
Organización
Individual/grupal
	


Ajustes razonables: con los alumnos del estudio de caso, se les muestra tarjetas de los monstruos de todos los colores con imanes, buscare un tiempo para indagar un poco mas de situaciones que vivan en su entorno donde se sientan tristes, felices, enojados. Además, que estarán trabajando juntos en la mesa para tratar de que cuentes sus experiencias entre sus compañeros. 
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1. Nunca 
2. Casi nunca
3. Algunas veces 
4. Casi siempre 
5. Siempre 
	Alumno 
	Reconoce como se siente durante el día 
	Nombra situaciones que le generan alegría 
	Nombra situaciones que le generan tristeza
	Nombra situaciones que le generan miedo 
	Nombra situaciones que le generan enojo 
	Expresa como se siente 
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	RÚBRICA PARA EVALUAR SECUENCIA DIDÁCTICA

	Competencias: Plantea las necesidades formativas de los alumnos de acuerdo con sus procesos de desarrollo y de aprendizaje, con base en los nuevos enfoques pedagógicos; Incorpora los recursos y medios didácticos idóneos para favorecer el aprendizaje de acuerdo con el conocimiento de los procesos de desarrollo cognitivo y socioemocional de los alumnos; y evalúa el aprendizaje de sus alumnos mediante la aplicación de distintas teorías, métodos e instrumentos considerando las áreas, campos y ámbitos de conocimiento, así como los saberes correspondientes al grado y nivel educativo.
	Problema: la violencia es una condición que perjudica a las personas por el manejo inapropiado de emociones como el enojo, frustración, ira, entre otras. Razón que provoca la necesidad que desde edades tempranas se promueva la convivencia sana, pacífica y democrática como aspectos esenciales del desarrollo integral del niño.

	Referente
	Preformal
	Receptivo
	Resolutivo
	Autónomo
	Estratégico

	Evidencia:
	Falta fundamento con base en las necesidades, intereses y motivaciones del niño identificadas desde el diagnóstico.

Moviliza el aprendizaje esperado sin consistencia en los tres momentos de la secuencia didáctica

Falta precisión en la evaluación

Emplea el juego como estrategia y usa material de apoyo 

	Intenta dar respuesta a las necesidades, intereses y motivaciones del niño identificadas desde el diagnóstico sin lograrlo del todo.

Moviliza el aprendizaje esperado con consistencia en al menos dos de los momentos de la secuencia didáctica

Falta precisión en la evaluación

Emplea el juego como estrategia y usa material de apoyo 

	Fundamentada con base en las necesidades, intereses y motivaciones del niño identificadas desde el diagnóstico.

Moviliza el aprendizaje esperado en los tres momentos de la secuencia didáctica

Precise la evaluación

Emplea el juego como estrategia y usa material de apoyo atractivo al niño

	Fundamentada con base en las necesidades, intereses y motivaciones del niño identificadas desde el diagnóstico.

Moviliza el aprendizaje esperado en los tres momentos de la secuencia didáctica

Precise la evaluación

Emplea el juego como estrategia con material de apoyo fundamentado en los intereses de los niños
	Fundamentada con base en las necesidades, intereses y motivaciones del niño identificadas desde el diagnóstico.

Moviliza el aprendizaje esperado en los tres momentos de la secuencia didáctica

Precise la evaluación

Emplea el juego como estrategia

La secuencia es innovadora con material de apoyo atractivo a los intereses o motivaciones de los niños

	Secuencia didáctica para promover habilidades sociales
	
	
	
	
	

	Criterio:
	
	
	
	
	

	Fundamentada con base en las necesidades, intereses y motivaciones del niño identificadas desde el diagnóstico (30 pts.)

En los tres momentos se movilice el aprendizaje esperado (30 pts)

Precise la evaluación (20 pts.)

Material atractivo (no copias ni dibujos 20 pts.)

	
	
	
	
	

	Ponderación: 100%
	60%
	70%
	80%
	90%
	100%

	Evaluación
	Logros
	Nota
	Acciones para mejorar

	Autoevaluación*
	 
	 
	 
	 
	 

	Coevaluación*
	 
	*Autoevaluación, coevaluación y heteroevaluación se plasmaran en la plataforma de escuela en red.

	Heteroevaluación*
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