PLANEACION DEL 22
AL 2 DE JUNIO




ESCUELA NORMAL DE EDUCACION PREESCOLAR

DESPERTAR

Nombre de la estudiante: Dania Alejandra Cepeda Rocamontes

Grado: 2 Seccion: A Numero de lista: 4

Institucion de practica: Jardin de Nifios Valle de las Flores

Clave: 05DJN0460M Zona escolar: 121 Grado en el que practica: 3°

Nombre del profesor titular: Esmeralda Margarita Torres Villanueva

Total de alumnos: 26 Ninos: 10 Ninas: 16

Periodo de practica: 22 de mayo al 2 de junio 2023

Situacion didactica:

Direccion: Noche buena sn Jardin de Ninos, Valle de las Flores, 25290 Saltillo, Coahuila



LOS CGUENTOS




Lunes

Actividades
permanentes-
€onociendo los

cuentos

Tipos de
cuentos

€Clasificando
cuentos

ARTES

Hansel y
Gretel

4, {-] [-1-1,7.1,7.

Miércoles

EDUCACION FisICA

Actividades
permanentes-

Habia “na vezooo..

LQué paso
primero?

Las manzanas de
caperucita roja

Jueves

EDUCACION FisicA

Actividades
permanentes-
La gallina
turuleca

Cuantos mas
cuantos menos

La fabrica de
cuentos

Viernes

CONSEJO TECNICO




CAMPOSY AREAS

Oralidad

Lenguaje y comunicacion

Pensamiento matematico

Artes

NUmero, algebra y variacion

Expresion artistica

Descripcion

Numero

Familiarizacion con los
elementos basicos de las
artes

Aprendizaje esperado

- Menciona caracteristicas
de objetos y personas que
conoce y observa

- Resuelve problemas a
traves del conteo y con
acciones sobre las
colecciones.

* Representa historias y
personajes reales con
mimica, marionetas en el
juego simbalico en
dramatizaciones y con
recursos de las artes
visuales.



Momentos

DESARROLLO INICIO

CIERRE

Actividades, Organizacion y Consignas

Escucha la explicacion de lo que es un cuento y
comenta lo que conoce de los cuentos.

Observa las partes del cuento por medio del que
se encuentra enfrente pegado en el pizarron.
-Portada

-Autor

-Lomo

-Paginas

-Contraportada

Menciona las caracteristicas que ya conocia del
cuento y escribe en su cuaderno las partes del
cuento.

Recursos

-Cuento grande

-Cuento grande
-crayolas
-lapiz
-cuaderno

Dia

Lunes 22 de mayo
Organizacion
individual
Espacio salon de
clases

Tiempo

30 minutos



Momentos

DESARROLLO INICIO

CIERRE

TIPOS DE CUENTOS

Campo: Lenguaje y comunicacion
Ocl. Oralidad Oc2. Descripcion

Aprendizaje esperado: Menciona caracteristicas de objetos y personas que conoce y observa

Actividades, Organizacion y Consignas

Observa los distintos cuentos que se encuentran
en la biblioteca del aula.

Menciona las caracteristicas de los cuentos que
observa y participa en la ruleta de los tipos de
cuentos.

-Cuentos de hadas

-Cuentos de terror

-Cuentos maravillosos

-Cuentos de misterio

-Cuentos de ciencia ficcion

-Cuentos comicos

Comenta de que cree que se trata el cuento que
le toco en la ruleta.

Recursos
-Cuentos

-Cuentos
-ruleta

Dia Tiempo

Lunes 22 de mayo
Organizacion
grupal 30 minutos
Espacio saldon de
clases



CLASIFICANDO CUENTOS

Campo: Lenguaje y comunicacion
Ocl. Oralidad Oc2. Descripcion
Aprendizaje esperado: Menciona caracteristicas de objetos y personas que conoce y observa

Momentos Actividades, Organizacion y Consignas Recursos Dia Tiempo
Escucha la explicacion de cada uno de los -Cuentos

distintos tipos de cuentos que se encuentran en
la biblioteca del aula

INICIO

Clasifica los cuentos en la caja que segun -Cajas de cuentos

corresponda cada uno de ellos.

-Cuentos de hadas Lunes 22 de mayo
-Cuentos de terror Organizacion
-Cuentos maravillosos grupal 30 minutos
-Cuentos de misterio Espacio salon de
-Cuentos de ciencia ficcion clases
-Cuentos comicos

Comenta: -

-¢Por qué cree que cada uno de esos libros

corresponde ahi?

-;Cual le gusto mas?

DESARROLLO

CIERRE



HANSEL Y GRETEL

Campo: Lenguaje y comunicacion
Ocl. Oralidad Oc2. Descripcion
Aprendizaje esperado: Menciona caracteristicas de objetos y personas que conoce y observa

Momentos Actividades, Organizacion y Consignas Recursos Dia Tiempo
Escucha el cuento Hansel y Gretel que se -Cuento
o presentara en un tamano grande por medio de
O imagenes y texto.
r=
Comenta que sucesos ocurrieron primero, -Imagenes
o . :
— despues y al ultimo del cuento con ayuda de las Lunes 22 de mayo
o imagenes pegadas al pizarron, si hubo algln Organizacion
5 problema y como lo solucionaron y dibuja en su grupal :
< : . 30 minutos
N cuaderno el orden de los sucesos Espacio salon de
= clases y patio del
jardin
Juega a las escondidas por parejas, simulando -frijoles o piedritas
L ser los personajes del cuento, una pareja se
g escondera pero debera dejar un camino con
g piedritas o frijoles que tenga en el aula y los

otros companeros tendran que encontrarlos
siguiendo el camino.



Observaciones:

 Las actividades Hansel y Gretel no alcanzaron a realizarse, por lo que se elaboraran el
dia de mafiana 23 de mayo.

Firma del estudiante normalista Firma del profesor titular

Firma del docente de la normal
Trayecto formativo de Practica profesional



Momentos

INICIO

DESARROLLO

CIERRE

MI PERSONAJE

Area: Artes

Ocl. Expresion artistica Oc2. Familiarizacion con los elementos basicos de las artes
Aprendizaje esperado: Representa historias y personajes reales con mimica, marionetas en

el juego simbalico en dramatizaciones y con recursos de las artes visuales.

Campo: Lenguaje y comunicacion

Ocl. Oralidad Oc2. Descripcion

Aprendizaje esperado: Menciona caracteristicas de objetos y personas que conoce y observa

Actividades, Organizacion y Consignas

Observa el personaje que se muestra al frente,
hecho con un plato y menciona las
caracteristicas que observa.

Realiza su personaje con ayuda de pinturas y
materiales proporcionados por la educadora
como el ejemplo del anexo 1.

Comparte los resultados con sus companeros y
platica porque fue que eligio ese personaje

Recursos
-Personaje

-Platos
-pinturas

-Cuento

Dia

Martes 23 de
mayo
Organizacion
individual
Espacio saldon de
clases

Tiempo

30 minutos






TIRA UN CUENTO

Campo: Lenguaje y comunicacion
Ocl. Oralidad Oc2. Descripcion
Aprendizaje esperado: Menciona caracteristicas de objetos y personas que conoce y observa

Momentos Actividades, Organizacion y Consignas Recursos Dia Tiempo

o Observa el dado que se encuentra al frente y -Dado
) escucha indicaciones de como sera la ronda de
z aventar el dado y que es lo que tienen que decir

al momento que caiga.

Crea un cuento corto segun las caracteristicas -Dado
o que corresponda a cada nimero que caiga del Martes 23 de
= dado, ejemplo si sale el numero: mayo
o 1. Un gato, se atoro, en un arbol Organizacion :
o . Ve SO 30 minutos
< 2. Un policia, perdio dinero, en el centro individual
b comercial Espacio sal6n de
= 3. Una abuelita, fue al sUper, se encontro un clases

perrito......
Comenta que otras caracteristicas agraria y -Personaje hecho
menciona otro posible cuento con su personaje anteriormente

CIERRE

que elaboro.



Momentos

INICIO

DESARROLLO

CIERRE

MIMICA

Campo: Lenguaje y comunicacion

Ocl. Oralidad Oc2. Descripcion

Aprendizaje esperado: Menciona caracteristicas de objetos y personas que conoce y observa

Actividades, Organizacion y Consignas
Pasa al frente a gira la ruleta que solo vera él de
los personajes de los cuentos clasicos, ejemplo:
Caperucita
Los tres cerditos
Hansel y Gretel, etc....

Realiza la mimica del personaje que le toco de
modo que sus demas compaferos tendran que
adivinar de que personaje se trata.

Dibuja el personaje que mas es de su agrado de
los que se encuentra en la ruleta en su cuaderno
y comenta porqué.

Recursos

-Ruleta con
personajes

-Ruleta

-Cuaderno
-lapiz
-crayolas

Dia

Martes 23 de
mayo
Organizacion
grupal e individual
Espacio salon de
clases

Tiempo

30 minutos



Momentos

INICIO

DESARROLLO

CIERRE

;QUIEN SOY?

Campo: Lenguaje y comunicacion
Ocl. Oralidad Oc2. Descripcion

Aprendizaje esperado: Menciona caracteristicas de objetos y personas que conoce y observa

Actividades, Organizacion y Consignas
Escucha las caracteristicas que dira la
educadora acerca de un personaje de algun
cuento lo cual tendra que adivinar por medio de
esas caracteristicas a quien se refiere y se
anotara en el pizarron
Busca las letras que formaran la palabra
(nombre) del personaje adivinado por medio de
las letras que se encontraran al medio del salén
en una mesa, se elabora por equipos de 4
alumnos, al momento que termine algun equipo
de formar la palabra todos levantan las manos y
ya no pueden continuar

Comparte los resultados y se asegura de que
sea correcto, de no ser asi el juego continua
hasta que un equipo la encuentro correcta.

Recursos

-Letras

-Palabras
formadas con las
letras

Dia

Martes 23 de
mayo
Organizacion
equipos de 4
alumnos
Espacio saldon de
clases

Tiempo

30 minutos



Momentos

INICIO

CIERRE DESARROLLO

Actividades, Organizacion y Consignas
Observa los frijoles que se encuentran en los
Bowl y como es que algunos estan pintados de
un color (rosa, verde, naranja y morado)

Clasifica los frijolitos de cada color en el vaso
que corresponde que estara al otro lado del
salon y sera llevado por medio de una cuchara
que sera sostenida con la boca, por equipos de 8
alumnos.

Cuenta cuantos frijolitos hay en cada vaso y
suma el total de todos los colores.

Recursos
-frijoles

-frijoles
-vasos
-cucharas

-frijoles
-vasos
-cucharas

Dia

Martes 23 de
mayo
Organizacion
equipos de 8
alumnos
Espacio salon de
clases

Tiempo

30 minutos



Observaciones:

 En la actividad los dulces de Hansel y Gretel se dio mas tiempo del estimado, ya que
estaban muy involucrados en la actividad

Firma del estudiante normalista Firma del profesor titular

Firma del docente de la normal
Trayecto formativo de Practica profesional



Momentos

INICIO

DESARROLLO

CIERRE

HABIA UNA VEZ

Campo: Lenguaje y comunicacion

Ocl. Oralidad Oc2. Descripcion

Aprendizaje esperado: Menciona caracteristicas de objetos y personas que conoce y observa

Actividades, Organizacion y Consignas

Escucha y observa el cuento “El baile de las
palabras “por medio del teatro de sombras

Menciona las caracteristicas mas llamativas del
cuento y responde:

;Quiénes eran los invitados al baile de las
palabras?

iPor qué corrieron a esconderse las palabras?
;Qué hicieron las palabras para que pudieran
abandonar la fiesta las palabrotas?

Aviente el dado y responde los cuestionamientos
acerca de las caracteristicas del cuento y las
cosas que posiblemente cambiaria:

-No me gusto cuando.....

-Mi parte favorita fue cuando....

-Este cuento se trato de.....

-Me gusto cuando....

-Este cuento te recuerda a.....

-Del final cambiaria.....

Recursos
-Cuento

-Preguntas

-Dado

Dia

Miércoles 24 de
mayo
Organizacion
grupal
Espacio salon de
clases

Tiempo

30 minutos



;QUE PASO PRIMERO?

Campo: Lenguaje y comunicacion
Ocl. Oralidad Oc2. Descripcion
Aprendizaje esperado: Menciona caracteristicas de objetos y personas que conoce y observa

Momentos Actividades, Organizacion y Consignas Recursos Dia Tiempo

o Observa las imagenes del cuento “El baile de las -imagenes
=) palabras“ que se encuentran pegadas en el
=z pizarron y menciona que es lo que observa

Menciona el orden del cuento de acuerdo a las -cuaderno
g caracteristicas que indican en la hoja de trabajo -crayolas Miércoles 24 de
o donde tendra que recortar y pegarla la sucesion -tijeras mayo
% en su cuaderno de trabajo. Organizacion 30 minutos
i individual
= Espacio saldon de

clases

Comparte con sus companeros el orden que -
cree es correcto y sefala las caracteristicas del
cuento

CIERRE



LAS MANZANAS DE CAPERUCITA

Campo: Pensamiento matematico
Ocl. Numero, algebra y variacion 0c2. Numero
Aprendizaje esperado: Resuelve problemas a través del conteo y con acciones sobre las
colecciones.

Momentos Actividades, Organizacion y Consignas Recursos Dia Tiempo
o Escucha las indicaciones de como sera el juego -memorama
= de las manzanas
=
Resuelve la suma o resta que muestra la -canastas
o educadora con ayuda de su equipo y sin decir el -manzanas
- ’ c c . . s
d resultado tendra que ir a la canasta de su equipo -tarjetas Miercoles 24 de
o a depositar el numero de manzanas mayo
°<: correspondientes a su problema. La canasta se Organizacion 30 minutos
% encontrara ubicada en el patio y cada equipo grupal
= estara formado en una fila (equipos de 8 Espacio patio del
alumnos) jardin
Comparte los resultados y de no ser correctos -canastas
= se elaborara en conjunto con todo el salon para -manzanas
i llegar a la respuesta correcta. Se repite el juego -tarjetas
o hasta que se terminen las tarjetas.



Momentos

DESARROLLO INICIO

CIERRE

TIRA EL DADO

Campo: Pensamiento matematico
Ocl. Numero, algebra y variacion 0c2. Numero

Aprendizaje esperado: Resuelve problemas a través del conteo y con acciones sobre las

colecciones.

Actividades, Organizacion y Consignas

Escucha indicaciones de como funcionara la
actividad al aventar el dado para poder colorear
las manzanas

Avienta el dado y segun el numero que caiga es
el que va a colorear en su hoja (anexo 2),
ademas de elegir junto con sus demas
compaferos que color sera cada numero,
ejemplo:

1. Rosa, 2. Café, 3. Naranja.....

Suma el total de las manzanas que hay seguln de
cada numero y comenta de cual hay mas

Recursos

-dado
-hoja de trabajo
-crayolas

-hojas de trabajo

Dia

Miercoles 24 de
mayo
Organizacion
grupal e individual
Espacio salon de
clases

Tiempo

30 minutos



llllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllll
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ANEXO 2




Observaciones:

« La actividad ;Queé paso primero? Y las manzanas de caperucita roja tampoco se
alcanzaron a realizar, por lo que se realzaran el dia de mafana

 Asisti con tenis porque el maestro de educacion fisica no se presentaria, por lo que la
realice yo

Firma del estudiante normalista Firma del profesor titular

Firma del docente de la normal
Trayecto formativo de Practica profesional



Momentos

INICIO

DESARROLLO

CIERRE

LA GALLINA TURULECA

Campo: Pensamiento matematico

Ocl. Numero, algebra y variacion 0c2. Numero
Aprendizaje esperado: Resuelve problemas a traves del conteo y con acciones sobre las
colecciones.

Actividades, Organizacion y Consignas

Canta y baila “La gallina turuleca” y comenta si
alguna vez habia escuchado el cuento musical

Participa en el juego “Los huevos que puso la

gallina turuleca” que consiste en dividir al grupo
en dos equipos donde habra 10 rodas de aventar
dos dados y conforme salga los numeros en los
dos dados, suma las cantidades y lo anota en la
tabla (anexo 3) ya sea con dibujos de huevos, el

numero o de la manera que se le haga mas facil.

Comparte resultados y comenta: ;Qué gallina puso
mas huevos en la primera ronda?

iHubo gallinas que en alguna ronda pusieron la misma
cantidad de huevos

;Quién fue el ganador? jcuantos huevos obtuvo en
total? - ;Cuantos huevos le faltaron a cada integrante
para obtener la misma cantidad de huevos que el
ganador?

Recursos

-bocina
-cancion “La
gallina turuleca”
-canastas
-tabla de puntos
-dados

-tabla de puntos

Dia Tiempo

Jueves 25 de
mayo
Organizacion
grupal
Espacio saldon de
clases

30 minutos






Momentos

DESARROLLO INICIO

CIERRE

Actividades, Organizacion y Consignas
Observa la gallina que se encuentra al frente y
escucha indicaciones de como sera la actividad
para poder poner los huevos en su lugar.

Gira la ruleta y de acuerdo al numero que caiga,
es el total de huevos que va a depositar en la
gallina de su equipo

Cuenta cuantos huevos se encuentra en total de
la gallina de su equipo, el que equipo que tenga
mas ganara

Recursos
-gallina

-ruleta
-gallina
-cascarones

-gallina

Dia

Miércoles 24 de
mayo
Organizacion
equipos de 8
alumnos
Espacio salon de
clases

Tiempo

30 minutos



Momentos

DESARROLLO INICIO

CIERRE

LA FABRICA DE LOS CUENTOS

Campo: Lenguaje y comunicacion
Ocl. Oralidad Oc2. Descripcion
Aprendizaje esperado: Menciona caracteristicas de objetos y personas que conoce y observa

Actividades, Organizacion y Consignas

Observa lo que es la fabrica de los cuentos y
escucha la explicacion de como realizara el suyo

Crea un cuento por medio de las tarjetas que le
haya salido a su equipo en un libro que se le
dara en blanco, ejemplo:

-Animal: gato

-Final: feliz

-Personajes: papa, abuela, etc....

-Emociones: feliz, triste, asustado.....

Comparte con el grupo el cuento que realizo con
ayuda de su equipo

Recursos

-Fabrica de
cuentos

-Fabrica de
cuentos
-Libro en blanco
-Pinturas
-Pinceles

-Cuento

Dia

Martes 23 de
mayo
Organizacion
equipos por mesa
Espacio salon de
clases

Tiempo

Aproximadamente 1
hora



Observaciones:

Firma del estudiante normalista Firma del profesor titular

Firma del docente de la normal
Trayecto formativo de Practica profesional






permanentes-

CRONOGRAMA

Lunes Martes

Actividades | . .vidades

permanentes-

LQueé es la La vaca

granja?

Partes de la

El granjero vaca

Las manchitas

JQuién soy?

Ordenando la

ARTES sefora vaca

Alimentos
derivados de
la vaca

Actividades
del granjero

Miércoles

EDlI'CAﬁléll
FISICA

Actividades
permanentes-
La gallina

€iclo de vida
de Ia gallina

huevos de la
gallina

El gallinero

Jueves

EDU’CACIGII
FISICA

Actividades
permanentes-
La oveja

Contando con
la oveja

La oveja
perdida

Derivados de
la oveja

Yiernes

Actividades
permanentes-
El cerdito

Metiendo los
cerditos al
corral

Libro
informativo de
la granja

Hablando de la
granja

Obra presentada
por las maestras
practicantes




CAMPOSY AREAS

Campo formativo o area
Lenguaje y

comunicacion

Pensamiento
matematico

Exploracion y
comprension del mundo
natural y social

Artes

Organizador curricular 1

Oralidad

NUmero, algebray
variacion

Mundo natural

Apreciacion artistica

Organizador curricular 2

Conversacion

NUumero

Exploracion de la
naturaleza

Sensibilidad, percepcion
e interpretacion de
manifestaciones
artisticas

Aprendizaje esperado

- Solicita la palabra para participar y
escucha las ideas de sus companeros

- Comunica de manera oral y escrita los
numeros del 1 al 10 en diversas situaciones
y de diferentes maneras, incluida la
convencional.

* Obtiene, registra, representa y describe
informacion para responder dudas y
ampliar su conocimiento en relacion con
plantas, animales y otros elementos
naturales.

- Relaciona los sonidos que escucha con las

fuentes sonoras que los emiten.



Momentos

INICIO

CIERRE DESARROLLO

;QUE ES LA GRANJA?

Campo: Lenguaje y comunicacion
Ocl. Oralidad Oc2. Descripcion

Aprendizaje esperado: Menciona caracteristicas de objetos y personas que conoce y observa

Campo: Exploracion y comprension del mundo natural y social
Ocl. Mundo natural Oc2. Exploracion de la naturaleza

Aprendizaje esperado: Obtiene, registra, representa y describe informacion para responder dudas y

ampliar su conocimiento en relacion con plantas, animales y otros elementos naturales.

Actividades, Organizacion y Consignas

Responde cuestionamientos para rescatar y
activar saberes previos:

-iSabes que es la granja?

-;Quién vive en la granja?

-;Quién ha visitado una granja?

-;Cuales son sus animales preferidos de la
granja?

Menciona caracteristicas de la granja y crea un
mural de la granja, en donde tendra que ponerle
un nombre y realizarlo con su mesa con ayuda
de lo que conoce, crayolas y un pliego de papel
kraft

Comparte su mural con sus demas compafieros
y observa las distintas caracteristicas de cada
granja

Recursos

-papel kraft
-crayolas

-mural de la
granja

Dia

Lunes 29 de mayo
Organizacion
equipos de 4
alumnos (por

mesa)

Espacio salon de

clases

Tiempo

30 minutos



Momentos

DESAEROLL INICIO

CIERRE

;QUIEN SOY?

Campo: Lenguaje y comunicacion
Ocl. Oralidad Oc2. Descripcion
Aprendizaje esperado: Menciona caracteristicas de objetos y personas que conoce y observa

Actividades, Organizacion y Consignas Recursos Dia Tiempo
Participa en la adivinanza de un animal de la -
granja, por medio de sefias, mimica o
movimientos

Adivina el personaje de la granja por medio de -hoja de trabajo  Lunes 29 de mayo
los acertijos que le dara la maestra (el granjero) -tijeras Organizacion
y crea su sombrero con ayuda de la hoja de -crayolas individual 30 minutos
trabajo (anexo 1) Espacio saldn de
clases
Responde: -mural de la
-;Te gustaria hacer una actividad del granjero? granja



ANEXO 1




Momentos

INICIO

CIERRE DESARROLLO

EL GRANJERO

Campo: Lenguaje y comunicacion
Ocl. Oralidad Oc2. Descripcion
Aprendizaje esperado: Menciona caracteristicas de objetos y personas que conoce y observa
Campo: Exploracion y comprension del mundo natural y social
Ocl. Mundo natural Oc2. Exploracion de la naturaleza
Aprendizaje esperado: Obtiene, registra, representa y describe informacion para responder
dudas y ampliar su conocimiento en relacion con plantas, animales y otros elementos

naturales.
Actividades, Organizacion y Consignas Recursos Dia Tiempo
Observa el granjero que se encuentra al frente -Granjero
menciona si habia visto uno antes y si es que
conoce su funcion en la granja
Menciona las caracteristicas del granjero: -cuaderno
D - Lunes 29 de mayo
-iQue hace? !
: : : Organizacion
-iComo se viste?, etc.. y las escribe en su SO :
individual 30 minutos
cuaderno : ;
Espacio salon de
clases
Responde: -mural de la
-;Si fueras granjero, que animal te gustaria granja

cuidar mas y por qué?



Momentos

DESARROLLO INICIO

CIERRE

ACTIVIDADES DEL GRANJERO

Campo: Exploracion y comprension del mundo natural y social
Ocl. Mundo natural Oc2. Exploracion de la naturaleza

Aprendizaje esperado: Obtiene, registra, representa y describe informacion para responder dudas y

ampliar su conocimiento en relacion con plantas, animales y otros elementos naturales.

Actividades, Organizacion y Consignas

Escucha las indicaciones de como plantaremos
semillas simulado uno de los trabajos que hace
el granjero en su dia a dia

Observa como se planta la semilla y cuales son
los pasos a seguir:

1.

O WN

Buscar una parte donde haya suficiente
tierra

Hacer un pozo no muy hondo

Poner maximo 3 semillas en el hoyo
Cubrir con la tierra, que no sea mucha
Regar

Menciona los cuidados que deberan darle a la
planta durante todos los dias y comenta que fue
lo que mas le gusto, ademas de mencionar que
otras semillas podria plantar

Recursos

-semillas
-agua

Dia

Lunes 29 de mayo
Organizacion
individual
Espacio jardin de
la institucion

Tiempo

30 minutos



Observaciones:

 Todas las actividades se realizaron en tiempo y forma

Firma del estudiante normalista Firma del profesor titular

Firma del docente de la normal
Trayecto formativo de Practica profesional



Momentos

INICIO

CIERRE DESARROLLO

LA VACA

Campo: Exploracion y comprension del mundo natural y social
Ocl. Mundo natural Oc2. Exploracion de la naturaleza
Aprendizaje esperado: Obtiene, registra, representa y describe informacion para responder dudas y ampliar su conocimiento en
relacion con plantas, animales y otros elementos naturales.

Actividades, Organizacion y Consignas

Escucha la adivinanza:

“Muucho yo camino, muuuuy feliz por la granja,
leche rica yo te doy, a ver si sabes quien soy” y
observa la vaca que se encuentra pegada al
frente en el pizarron

Menciona las caracteristicas que observa de la
vaca y completa la informacion en la ficha
informativa (anexo2)

Comparte alguna experiencia relacionada con la
vaca o comenta que cosas ya sabia de la vaca

Recursos

-Vaca grande
-adivinanza

-ficha informativa

-Cartulinas con
vacas dibujadas

Dia

Martes 30 de
mayo
Organizacion
individual
Espacio salon de
clases

Tiempo

30 minutos



ANEXO 2

:Cual es mi nombre?

,r;@(.)r'x(iﬁ’ Vivo?

;Como soy?

iQué como?




Momentos

INICIO

DESARROLLO

CIERRE

PARTES DE LA VACA

Campo: Exploracion y comprension del mundo natural y social

Ocl. Mundo natural Oc2. Exploracion de la naturaleza
Aprendizaje esperado: Obtiene, registra, representa y describe informacion para responder dudas y ampliar su conocimiento en
relacion con plantas, animales y otros elementos naturales.

Actividades, Organizacion y Consignas

Canta y baila la cancion “La vaca lola” y
responde:
-;Conocen las demas partes de la vaca?

Observa las palabras de las partes de la vacay
comenta donde cree que va cada uno
1. Rabo

2. Cuernos
3. Hocico
4. Ubres
5. Pezuna

Ubica las partes de la vaca y cometa como cree
que es la textura de cada una

Recursos
-bocina

- Vaca
Partes de la
vaca

Dia Tiempo

Martes 30 de
mayo
Organizacion
Grupal
Espacio saldon de
clases

30 minutos



LAS MANCHITAS

Campo: Pensamiento matematico

Ocl. Niumero, algebra y variacion 0c2. Nimero

Aprendizaje esperado: Comunica de manera oral y escrita los nimeros del 1al 10 en diversas situaciones y de diferentes maneras,

incluida la convencional.

Campo: Exploracion y comprension del mundo natural y social
Ocl. Mundo natural Oc2. Exploracion de la naturaleza

Aprendizaje esperado: Obtiene, registra, representa y describe informacion para responder dudas y ampliar su conocimiento en

relacion con plantas, animales y otros elementos naturales.

Momentos

INICIO

DESARROLLO

CIERRE

Actividades, Organizacion y Consignas

Participa en la suma de las manchas de la vaca
dibujada en el pizarrdon segun el numero que
corresponda

Pinta el total de manchas en la vaca que se
encuentra en la cartulina por medio de un globo
inflado sumergiéndolo en pintura negra, el total
de manchas a pintar sera de acuerdo al numero
que caiga en el dado

Cuenta el total de las manchas negras de la
baca y lo registra en un lado de la misma con el
numero que corresponda

Recursos
-Vaca dibujada

-Globos
-pintura negra
-cartulinas con
vacas dibujadas

-Cartulinas con
vacas dibujadas

Dia

Martes 30 de
mayo
Organizacion
individual
Espacio salon de
clases

Tiempo

30 minutos



Momentos

DESARROLLO INICIO

CIERRE

ORDENANDO LA SENORA VACA

Campo: Exploracion y comprension del mundo natural y social

Ocl. Mundo natural Oc2. Exploracion de la naturaleza
Aprendizaje esperado: Obtiene, registra, representa y describe informacion para responder dudas y ampliar su conocimiento en
relacion con plantas, animales y otros elementos naturales.

Actividades, Organizacion y Consignas
Escucha y observa los pasos a seguir para
ordenar la senora vaca por medio de las
imagenes presentadas.

Ordena la vaca que se encuentra en la silla, por
medio de un guante de latex que estara lleno
con agua de horchata que simulara la leche de
la vaca, cada dedo del guante tendra un orificio
muy pequefio que permitira sacar el agua al
momento de jalar el dedo del guante, misma que
caera en un vaso que se encontrara en el piso.
Comparte con sus companeros y maestra que
fue lo que mas les gusto y si les gustaria
realizarlo con una vaca de verdad, ademas de
retroalimentar que fue lo que aprendieron.

Recursos

-Pasos para
ordenar la senora
vaca

-guantes de latex
-agua de horchata
-vasos de plastico
-vaca de papel o
carton

Dia Tiempo

Martes 30 de
mayo
Organizacion
equipos de 8 30 minutos
alumnos
Espacio salon de
clases



Momentos

INICIO

CIERRE DESARROLLO

ALIMENTOS DERIVADOS DE LA VACA

Campo: Exploracion y comprension del mundo natural y social
Ocl. Mundo natural Oc2. Exploracion de la naturaleza
Aprendizaje esperado: Obtiene, registra, representa y describe informacion para responder dudas y ampliar su conocimiento en
relacion con plantas, animales y otros elementos naturales.

Actividades, Organizacion y Consignas
Dibuja la comida correcta en la tabla de la
sefiora vaca (imagenes con comida de vacay
comida normal)

Enumera cinco alimentos que consume
regularmente derivados de la vaca con ayuda de
la maestra que los escribira en el pizarron

Escribe en su cuaderno la lista de alimentos que
consume regularmente a modo de lista

Recursos Dia

-mural de la vaca
-imagenes de
comida

Martes 30 de
mayo
Organizacion
equipos de mesa e
individual
Espacio salon de

clases
-cuaderno

-lapiz

Tiempo

30 minutos



Observaciones:
« La actividad las manchitas de la vaca no alcanzo a realizarse, ya que el tiempo de la
actividad “Ordenando la sefiora vaca” llevo un poco mas de tiempo

Firma del estudiante normalista Firma del profesor titular

Firma del docente de la normal
Trayecto formativo de Practica profesional



Momentos

INICIO

DESARROLLO

CIERRE

LA GALLINA

Campo: Exploracion y comprension del mundo natural y social
Ocl. Mundo natural Oc2. Exploracion de la naturaleza
Aprendizaje esperado: Obtiene, registra, representa y describe informacion para responder dudas y ampliar su conocimiento en
relacion con plantas, animales y otros elementos naturales.

Actividades, Organizacion y Consignas

Escucha la adivinanza:

“Soy una hermosa senora con cresta, plumas y
pico, y he puesto un balon enorme que te puedes
comer frito” y observa la gallina que se
encuentra al frente.

Describe las caracteristicas de la gallina que se
encuentra al frente y completa la informacion
faltante de la ficha informativa de la gallina
(anexo 3)

Comparte las caracteristicas de la gallina que ya
sabia o conocia y describe como es el lugar en
donde viven

Recursos
-adivinanza

-gallina
-ficha informativa

Dia

Miércoles 31 de
mayo
Organizacion
individual
Espacio saldon de
clases

Tiempo

30 minutos



ANEXO 3

_____________________ :
: ;Cual es mi nombre? |

|
' !
' ;Bonde vivo? I
' !
' !

I At 9

: ;C0mMo SOy I
: I

I
' !
I i Qué como? I
: !
: |
: I

|
' e e T T e TR T O T R — e e — -




Momentos

DESARROLLO INICIO

CIERRE

CICLO DE VIDA DE LA GALLINA

Campo: Exploracion y comprension del mundo natural y social
Ocl. Mundo natural Oc2. Exploracion de la naturaleza
Aprendizaje esperado: Obtiene, registra, representa y describe informacion para responder dudas y ampliar su
conocimiento en relacion con plantas, animales y otros elementos naturales.

Actividades, Organizacion y Consignas

Observa y escucha el ciclo de vida de la gallina
que se muestra al frente pegado en el pizarron

Describe el ciclo de vida de la gallina y realiza el
mismo con ayuda del que se muestra al frente,
ejemplo (anexo 4)

Explica el ciclo de vida de la gallina y lo pega en
el mural de la gallina.

Recursos

-ciclo de vida de la
gallina

-huevos grandes
de cartulina
-crayolas
-pintura
-lapiz

-ciclo de vida de la
gallina

Dia

Miércoles 31 de
mayo
Organizacion
individual
Espacio saldon de
clases

Tiempo

30 minutos



ANEXO 4




Momentos

INICIO

DESARROLLO

CIERRE

BUSCANDO LOS HUEVOS DE LA GALLINA

Campo: Pensamiento matematico
Ocl. Numero, algebra y variacion Oc2. Nimero
Aprendizaje esperado: Comunica de manera oral y escrita los nimeros del 1al 10 en diversas situaciones y de
diferentes maneras, incluida la convencional.

Actividades, Organizacion y Consignas
Observa los huevos que tendra que buscary
escucha indicaciones de como se realizara la
busqueda de los huevos de la gallina

Busca los huevos de la gallina que se
encontraran escondidos en el patio del jardin,
donde habra 3 equipos de 8 alumnos, cada
equipo con una pulsera de un color (azul,
naranja, blanca) de ese mismo color sera la
gallina en donde tendran que ir a depositar de
uno en uno el huevo encontrado

Comunica con su equipo cuanto huevos tienen
en total, una vez terminado y registrado en un
papelito el total de huevos, el equipo que tenga
mayor numero de huevos sera el ganador

Recursos
-huevos

-cascarones de
huevos
-pulseras de
colores
-gallina

-huevos y gallina

Dia

Miércoles 30 de
mayo
Organizacion
equipos de 8
alumnos
Espacio saldon de
clases

Tiempo

30 minutos



Momentos

INICIO

DESARROLLO

CIERRE

EL GALLINERO

Campo: Exploracion y comprension del mundo natural y social
Ocl. Mundo natural Oc2. Exploracion de la naturaleza
Aprendizaje esperado: Obtiene, registra, representa y describe informacion para responder dudas y ampliar su
conocimiento en relacion con plantas, animales y otros elementos naturales.

Actividades, Organizacion y Consignas

Escucha la explicacion acerca de lo que comen
las gallinas y observa el alimento que comen las
gallinas

Observa el gallinero:

-Como es

-Que tiene

Crea su gallina con ayuda de la hoja de trabajo
(anexo 5)

Pone su gallina en el gallinero y deja el alimento,
observa las distintas gallinas y comenta si le
gusto realizar su propio gallinero.

Recursos Dia
-maiz
-gallinero Miércoles 30 de
- Hoja de trabajo mayo
Organizacion
Individual
Espacio saldon de
clases
-gallinero
-gallina

Tiempo

30 minutos



ANEXO 5




Observaciones:
« La actividad buscando los huevos de la gallina y el gallinero no alcanzo a realizarse por
falta de tiempo, por lo que se aplicaran el dia de mafiana

Firma del estudiante normalista Firma del profesor titular

Firma del docente de la normal
Trayecto formativo de Practica profesional



Momentos

INICIO

CIERRE DESARROLLO

LA OVEJA

Campo: Exploracion y comprension del mundo natural y social
Ocl. Mundo natural Oc2. Exploracion de la naturaleza
Aprendizaje esperado: Obtiene, registra, representa y describe informacion para responder dudas y ampliar su
conocimiento en relacion con plantas, animales y otros elementos naturales.

Actividades, Organizacion y Consignas
Escucha la adivinanza:
“Te doy mi lana y para hablar digo beee... sino
adivinas mi nombre nunca te lo diré, quién soy?

Observa y menciona las caracteristicas de la
oveja que se encuentra pegada en el pizarron 'y
completa la ficha informativa (anexo 6)

Responde:

-iConoces que se hace con la lana de la oveja?
-iSabes como le quitan la lana a la oveja?

-;Te gustaria aprender?

Recursos
-adivinanza

-ficha informativa

-gallinero
-gallina

Dia

Jueves 1 de Junio
Organizacion
Individual
Espacio saldon de
clases

Tiempo

30 minutos



ANEXO 6

, \ ‘ (;\E)f..)f'xdﬁ’ Vivo?
;Cémo soy?

;i Qué como?




Momentos

DESARROLLO INICIO

CIERRE

CONTANDO CON LA OVEJA

Campo: Pensamiento matematico

Ocl. Numero, algebra y variacion Oc2. Nimero
Aprendizaje esperado: Comunica de manera oral y escrita los nimeros del 1al 10 en diversas situaciones y de
diferentes maneras, incluida la convencional.

Actividades, Organizacion y Consignas
Observa la oveja que se le dara en una hoja

Gira el dado y conforme salga el numero, es el
total de palomitas que pegara su mesa simulado
que es la lana de la oveja, cada mesa ira girando
por turnos el dado.

Cuenta el total de palomitas pegadas en su
equipo y comparte los resultados, el equipo con
mas palomitas pegadas sera el ganador.

Recursos
-Oveja

-dado
-palomitas
-resistol

Dia

Jueves 1de Junio
Organizacion
equipos por mesa
Espacio saldon de
clases

Tiempo

30 minutos



Momentos

INICIO

CIERRE DESARROLLO

LA OVEJA PERDIDA

Area: Artes
Ocl. Apreciacion artistica Oc2. Sensibilidad, percepcion e interpretacion de manifestaciones artisticas
Aprendizaje esperado: Relaciona los sonidos que escucha con las fuentes sonoras que los emiten.

Actividades, Organizacion y Consignas

Escucha indicaciones de como sera el juego de
la oveja perdida

Busca la oveja perdida, la Unica pista que tendra
es que la oveja tiene un cascabel colgado al
cuello que la tendra alguno de sus companeros,
tendra que tener los ojos vendados y solo por
medio del ruido llegara a ella

Encuentra a su companero que tiene la campana
y cambiamos de participantes

Recursos

-paliacate
-cascabel

Dia

Jueves 1 de Junio
Organizacion
equipos por mesa
Espacio saldon de
clases

Tiempo

30 minutos



DERIVADOS DE LA OVEJA

Campo: Exploracion y comprension del mundo natural y social
Ocl. Mundo natural Oc2. Exploracion de la naturaleza

Aprendizaje esperado: Obtiene, registra, representa y describe informacion para responder dudas y ampliar su

Momentos

INICIO

CIERRE DESARROLLO

conocimiento en relacion con plantas, animales y otros elementos naturales.

Actividades, Organizacion y Consignas Recursos Dia
Clasifica los derivados de la oveja del lado -tabla de la oveja
correcto en la tabla de la oveja que se encuentra -imagenes de
pegada en el pizarron derivados de la
oveja
Enumera los objetos o cosas que utilizamos -cuaderno

Jueves 1 de Junio
Organizacion
grupal e individual
Espacio salon de
clases

diariamente derivados de la oveja y realiza una -lapiz
lista en su cuaderno

Comenta si sabia que objetos o cosas eran -
derivados de la oveja

Tiempo

30 minutos



Observaciones:
« La actividad la oveja perdida no alcanzo a realizarse, ya que falto tiempo

Firma del estudiante normalista Firma del profesor titular

Firma del docente de la normal
Trayecto formativo de Practica profesional



Momentos

INICIO

CIERRE DESARROLLO

EL CERDITO

Campo: Exploracion y comprension del mundo natural y social

Ocl. Mundo natural Oc2. Exploracion de la naturaleza
Aprendizaje esperado: Obtiene, registra, representa y describe informacion para responder dudas y ampliar su conocimiento en
relacion con plantas, animales y otros elementos naturales.

Actividades, Organizacion y Consignas

Escucha la adivinanza:

“Siempre esta sucio, come de todo, su cola
rizosa y se entierra en el lodo” y observa el
cerdito que se encuentra pegada al frente en el
pizarron

Menciona las caracteristicas que observa del
cerdito y completa la informacion en la ficha
informativa (anexo7)

Comparte alguna experiencia relacionada con el
cerdito o comenta que cosas ya conocia

Recursos

-cerdito
-adivinanza

-ficha informativa

Dia Tiempo

Viernes 2 de Junio
Organizacion
individual 30 minutos
Espacio saldon de
clases



ANEXO 7
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METIENDO LOS CERDITOS AL CORRAL

Campo: Pensamiento matematico

Ocl. Numero, algebra y variacion 0c2. Nimero

Aprendizaje esperado: Comunica de manera oral y escrita los numeros del 1 al 10 en diversas situaciones y de diferentes maneras,
incluida la convencional.

Momentos

INICIO

DESARROLLO

CIERRE

Actividades, Organizacion y Consignas
Escucha indicaciones de como sera la busqueda
de los cerditos y donde tendran que ser
guardados

Observa todos los globos rosas que simularan
ser cerditos alrededor de todo el patio del jardin
y tendran que ser llevados al corral de uno por
uno, no sera valido si lleva varios en la mano

Cuenta el total de cerditos que recolecto y lo
anota en un post-it

Recursos

-globos rosas

-post-it

Dia Tiempo

Viernes 2 de Junio
Organizacion
grupal 30 minutos
Espacio saldon de
clases



Momentos

INICIO

CIERRE DESARROLLO

LIBRO INFORMATIVO DE LA GRANJA

Campo: Exploracion y comprension del mundo natural y social
Ocl. Mundo natural Oc2. Exploracion de la naturaleza
Aprendizaje esperado: Obtiene, registra, representa y describe informacion para responder dudas y ampliar su conocimiento en
relacion con plantas, animales y otros elementos naturales.

Actividades, Organizacion y Consignas

Junta todas sus fichas informativas de los
animales de la granja:

1. Vaca
2. Gallina
3. Oveja
4. Cerdito

Describe la informacion de cada uno de los
animales de la granja y comenta algunas
similitudes o diferencias que tengan en comun y
crea un libro, grapa todas las fichas y le anexa
una portada que dira “La granja”

Comparte el libro informativo con sus amigos,
papas y conocidos

Recursos
-fichas
informativas
animales de la
granja

-libro informativo
de la granja

Dia

Viernes 2 de Junio
Organizacion
individual
Espacio saldon de
clases

Tiempo

30 minutos



Momentos

DESARROLLO INICIO

CIERRE

HABLANDO DE LA GRANJA

Campo: Exploracion y comprension del mundo natural y social

Ocl. Mundo natural Oc2. Exploracion de la naturaleza
Aprendizaje esperado: Obtiene, registra, representa y describe informacion para responder dudas y ampliar su conocimiento en
relacion con plantas, animales y otros elementos naturales.

Actividades, Organizacion y Consignas

Escucha la explicacion de lo que es una cabina
de radio y responde:

-iSabes lo que es una cabina de radio?

-;Qué sucede ahi?

Participa en la cabina de radio en donde se
hablara de toda la informacion vista durante la
semana de la granja, sera dirigida por 4 alumnos
y el resto se encargara de hacer distintas
preguntas

Comenta que fue lo mas interesante de la
semana y responde:

-;Qué te parecio la cabina de radio?
-;Qué fue lo que mas te gusto?

Recursos

-cabina de radio

Dia Tiempo

Viernes 2 de Junio
Organizacion
grupal 30 minutos
Espacio saldon de
clases



Observaciones:

 Todas las actividades se realizaron en tiempo y forma
« Cierre de practicas exitosas

Firma del estudiante normalista Firma del profesor titular

Firma del docente de la normal
Trayecto formativo de Practica profesional



INSTRUMENTOS DE
EVIIIIIIIGIOII




Nombre del alumno:

Fecha:

0C1 Oralidad 0C2 Descripcion
APRENDIZAJE Menciona caracteristicas de objetos y personas que conoce y
ESPERADO observa
LOGRADO EN PROCESO REQUIERE AYUDA
Describe caracteristicas de Para realizar una Sus descripciones implica

objetos y personas que estan o
no presentes, tanto fisicas

como emocionales

objeto o una imagen
(descripcion fisica)

descripcion necesita ver el

de el

decir caracteristicas del objeto.
En ocasiones no logra
describirla.

Observaciones




NUmero, algebra y variacion

Resuelve problemas a través del conteo y con acciones sobre las
colecciones.

LOGRADO EN PROCESO REQUIERE AYUDA
Resuelve problemas simples a Resuelve con ayuda de alguien | Se le dificulta resolver problemas
través del conteo con objetos problemas simples que que impliquen utilizar el conteo,
concretos. impliqguen contar, pero presenta |aunque tenga objetos concretos.
dificultad para encontrar la
solucion adecuada.

Observaciones




Nombre del alumno:

Fecha:

0C1 Expresion artistica

0C2

Familiarizacion con los
elementos basicos de las artes

APRENDIZAJE ESPERADO

Representa historias y personajes reales con mimica, marionetas en el
juego simbolico en dramatizaciones y con recursos de las artes visuales.

LOGRADO

EN PROCESO

REQUIERE AYUDA

Representa historias y personajes
por medio de mimica a través de

recursos que le ayudan a

interpretarlo y utiliza los recursos

visuales.

marionetas.

Representa las historias y
personajes con ayuda pero
presenta dificultad para poder
realizar la mimica y utilizar las

Presenta dificultad para poder
presentar las historias y
personajes, no logra manejar la
marioneta ni interpretar la mimica.

Observaciones




ESCUELA NORMAL DE EDUCACION PREESCOLAR

LISTA DE COTEJIO PARA REVISION DE LA PLANEACION 2022-2023

Nombre del estudiante normalista:

Semestre:

Indicaciones: sefialar con un angulo los elementos gque contenga el plan de trabajo

Elementos de la portada

Fecha de revision:

INDICADOR

51

NO

OBSERVACIONES

Escuela Normal de Educacion Preescolar

Escudo de la institucion

Nombre del estudiante normalista

Grado, seccion y ndmero de lista del alumno

Institucion de practica

Direccion

Clave del jardin de nifios

Zona escolar

Grado en el que realiza la practica

Nombre del profesor(a) titular

Total de alumnos

MNamero de alumnos y alumnas

Periodo de practica




Cronograma semanal

INDICADOR 51 | NO OBSERVACIONES
Incluye los 5 dias de la semana
Especifica la hora
Distribuye todas las actividades cumpliendo con el
horario establecido
Incluye los Honores a la Bandera
Incluye las clases de musica
Incluye las clases de educacion fisica
Otro(s)
Plan de trabajo
INDICADOR 51 | NO OBSERVACIONES
Menciona el nombre de la situacion didactica Mo aplica
Secuencia de la situacion didactica
INDICADOR 51 | NO OBSERVACIONES

Menciona el nombre de la actividad

Menciona el Campo de Formacion Académica o las
Areas de Desarrollo Personal y Social

Incluye el organizador curricular 1

Incluye el organizador curricular 2




Menciona el aprendizaje esperado 2
Menciona los 3 momentos: 20
Inicio: rescata aprendizajes previos, motiva y estimula

la participacion, presenta la actividad a realizar.

Desarrcllo:  describe la  actividad vy establece 25
coherencia con el aprendizaje esperado.

Cierre: evalda y hace uso de un instrumento para 15
evidenciar el logro del aprendizaje esperado.

En la evaluacian Incluye lo que va a evaluar y g
especifica el instrumento que va a utilizar

Tiene relacion la actividad con el aprendizaje 4
esperado

Incluye la organizacion 2
Incluye el material v recursos g
Incluye el tiempo (duracion) 2
Incluye el espacio fisico donde se realiza la actividad 2
Especifica el dia que se realizara la actividad 2
Menciona los ajustes razonables (adecuacion 2
curricular)

La redaccion estd en presente en funcign del alumno 3
La redaccion inicia con un verbo 3

TOTAL 100




