Escuela Normal De Educacion Preescolar
Licenciatura en Educacion Preescolar
Ciclo Escolar 2022-2023
CURSO:
Trabajo Docente y Proyectos de Mejora Escolar

Mtro. Gerardo Garza Alcala
Sexto Semestre Seccién: "B”
Alumna:

Andrea Victoria Sanguino Rocamontes #19

) Unidad de aprendizaje Il
UNIDAD 2 PROPUESTA DE INNOVACION AL TRABAJO DOCENTE EN EL MARCO DEL PROYECTO ESCOLAR DE MEJORA CONTINUA
(PEMC).
Detecta los procesos de aprendizaje de sus alumnos para favorecer su desarrollo cognitivo y socioemocional.

Aplica el plan y programas de estudio para alcanzar los propdsitos educativos y contribuir al pleno desenvolvimiento de las capacidades de sus
alumnos.

Disefia planeaciones aplicando sus conocimientos curriculares, psicopedagdégicos, disciplinares, didacticos y tecnolégicos para propiciar espacios
de aprendizaje incluyentes que respondan a las necesidades de todos los alumnos en el marco del plan y programas de estudio.

Integra recursos de la investigacion educativa para enriquecer su practica profesional, expresando su interés por el conocimiento, la cienciay la
mejora de la educacion.

Emplea la evaluacién para intervenir en los diferentes ambitos y momentos de la tarea educativa para mejorar los aprendizajes de sus alumnos.

Actlia de manera ética ante la diversidad de situaciones que se presentan en la préctica profesional

PLAN

Saltillo, Coahuila de Zaragoza mayo de 2022



ESCUELA NORMAL DE EDUCACION PRESCOLAR

Licenciatura en Educacién Preescolar
Sexto semestre
Ciclo escolar 2022 - 2023
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Nombre del estudiante normalista. Andrea Victoria Sanguino Rocamontes
Numero de lista del alumno(a) 19 Grado: 3° Seccién C
Institucion de practica: Jardin de Nifios: Guadalupe Gonzélez Ortiz T.M.

Clave del Jardin de Nifios: 05EJN0097C

Zona Escolar: 103

Grado en el que realiza la practica 3° Seccion C

Nombre del profesor(a) titular:  Lic. Norma Rosales Hernandez

Total de nifios 31 NUmero de niflos 16 Numero de nifias 15

Periodo de préctica: 22 de Mayo al 02 de Junio de 2023

Saltillo, Coahuila de Zaragoza Mayo 2023



Jardin de Nifios “Guadalupe Gonzdlez Ortiz” TM.

Clave: 05EIJN0097C ZE. 103

Prolongacién Gonzalez Ortega N.194 CP 25180

Saltillo, Coahvila.

Nombre de la educadora: Norma Rosales Herndndez
Nombre del (la) educador(a) practicante: Andrea Victoria Sanguino Rocamontes

Grado 3° Seccion C Total de alumnos H16 M15 T31 Fecha de inicio y término: 22 al 26 de mayo de 2023
“Horal g T R VPP e iarmsssg ™
9:00-9:10 am Activacion fisica
9:10- 9:30 am Honores a la Actividad permanente. Gimnasia | Actividad permanente. Artes
bandera Cerebral. Gimnasia Cerebral.
Actividad Coloco mi peluche
permanente

9:30 —10:00 am

¢Donde esta?

Educacion Fisica

Caperucita, la version del
lobo

Actividad permanente.
Gimnasia Cerebral.

Obra “Blanca Nieves y los 7
enanitos”

¢Coémo es el personaje?

= 10:00- 10:30 am

Formemos el enanito

¢De qué trata Conozco los cuentos Artes
] Caperucita? Un paraguas loco
£ 10:30- 11:00 am R 3 C 3 S 0

£ 11:00- 1110 am

Actividad permanente de relajacion

+ 11:10- 11:30 am

Lo pongo en su
lugar

Hago mi propio cuento

AyUdame a encontrarlo

Encontremos los objetos
perdidos

+ 11:30- 12:00 pm

Me muevo por

Twister de los personajes

Hago mi propio cuento

Prueba objetiva

319
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Jardin de Nifios “Guadalupe Gonzdlez Ortiz” TM.
Clave: 05EINO097C ZE. 103
Prolongacién Gonzdlez Ortega N.194 CP 25180

Saltillo, Coahvila.
Nombre de la educadora: Norma Rosales Herndndez
Nombre del (la) educador(a) practicante: Andrea Victoria Sanguino Rocamontes
Grado 3° Seccion C Total de alumnos H16 M15 T31 Fecha de inicio y término: 22 de mayo al 02 de junio de 2023

Plan de Trabajo

'Nombre de la sitvacion diddctica: Ubicando los cuentos :
S ' i i ) ) . o I
:  Campo formativo/area | Organizador i Organizador curricular | Aprendizaje esperado i Enfasis ]
: I curricular 1 i 2 i G :
[ 1 1 1 =
Pensamiento matematico iForma, espacio y medida iUbicacién Espacial 'Ublca objetos y lugares cuya ubicacién desconoce, a iUbica objetos a través de
: : : 'traves de la interpretacion de relaciones espaciales y  Ipuntos de referencia. :
i i ipuntos de referencia. i .
. 1 1 I 1 .
: i i i i .
e ittt t t fm— e e L]
:Lenguaje y Comunicacion iLiteratura iProduccién, interpretacion iDescribe personajes y lugares que imagina al escuchar i Describe personajes al
i ie intercambio de icuentos, fabulas, leyendas y otros relatos literarios. iescuchar cuentos.
< i inarraciones. i -
:Exploracion y Comprension del  IMundo Natural Exploracion de la Describe y explica las caracteristicas comunes que Describe caracteristicas que
smundo natural y social. naturaleza identifica entre seres vivos y elementos que observa en iidentifica entre elementos de =
la naturaleza. la naturaleza.
E- ___________________________ 1 1 __________________________-E
=Artes {Expresion iElementos bdsicos de las 'Representa historias y personajes reales o imaginarios 'Representa historias y .
- 1 1 H
. : lartes Icon mimica, marionetas, en el juego simbdlico, en 'personajes coN recursos
: i i -dramatlzauones y con recursos visuales. wisuales. :
: i i i i :
[ 1 1 1 1 u
n 1 1 1 1 -
e 1 1 ] : __________________________ :
:Educacion Socioemocional Autonomia Iniciativa personal Elige los recursos que necesita para llevar a cabo las iElige recursos para hacer las :
actividades que decide realizar. iactividades que decide

Irealizar.
: I :
[ 1 L]
L] 1 L]
S ————— S ————— N :
:Fecha de inicio: 22 de mayo de 2023 iFecha de término: 02 de junio de 2023 :






Sitvacién didactica: Ubicando los Estrategia de aprendizaje: Aprendizaje a través del Lugar/ Distribucién
cuentos juego, espacio del tiempo Recursos
Actividades Organizacion: Grupal, | Trabajo Colaborativo materiales
de individual y en
aprendizaje pequenos grupos. wmj
22
Actividad permanente. Aula de 15 min. Mural de la
Gimnasia cerebral. clases conducta
¢Donde esta? Aula de 30 mon. Pulseras de
Observa los movimientos del peluche en la caja cuantas veces sea necesario con la clases colores
finalidad de que indique en qué posicién se encuentra el mono: arriba, abajo, adentro, a Apoyo visual
un lado, atrds, lejos, cerca. (arriba, abajo,
Responde a cuestionamientos: jconoces el lado izquierdo?, ¢y el derecho? Escucha las izquierda,
respuestas en plenaria. derecha).
Se coloca su pulsera para reconocer el lado izquierdo y el derecho.
° Juega “pasa la pelota” en circulo pasa la pelota conforme se indique, hacia el frente,
@ | derecha, izquierda, con la guia y apoyo de las pulseras de colores.
@ | /De qué trata caperucita roja? Aula de 30 min Titeres
z Responde: jconoces el cuento de caperucita roja?, ;de qué trata?, ;cudles son los clases
personajes? ;cuantos hombres aparecen en la historia?, scudntas mujeres?
| e s imagenes relacionadas con el cuento de caperucita roja para que adivinen
qué cuento se contara.
Expresa frente al grupo con el apoyo de los titeres de caperucita roja la historia de
acverdo con titere que le tocd. Haciendo énfasis en cémo son los personajes, su manera de
hablar y caracteristicas.
“Lo pongo en su lugar” 30 min Pedazo de
Arma, acomoda y decora mientras escucha las indicaciones para ubicar cada personaje y | Aula de cartén
objeto en el lugar correcto. Ejemplo. Responde: ;el sol donde va?, ;la casa donde la clases Hojas de
colocaremos? ;las flores donde se ubican?, ;las nubes donde se ubican? jcudntos colores
personajes son en la historia? Para ubicar objetos a través de puntos de referencia. Personajes




“Me muevo por doquier” Patio 30 min. Aros
Juega competencias. El grupo se divide en dos. Coloca sillas de espaldas y sobre cada silla
se coloca un aro. Pasa por debajo, por arriba, por el lado izquierdo o derecho del aro
segun escuche. El equipo que logre pasar completo en el menor tiempo posible gana.
Consigna
Investigar en casa ¢qué es un cuento?
Traer un peluche.
Entregar las pulseras porque se usardn de manera diaria. M"R'".:s
23
o Actividad permanente Aula 15 min Bocina
—] Dibujos que
S seguir
&X | Coloco mi peluche Aula 15 min Peluche
g Escucha la indicacion para mover de lugar su peluche. Por ejemplo: coloquen a su peluche
N arriba de su cabeza, coloca tu peluche en tu hombre derecho, coloca tu peluche arriba de
g tus pies, etc. Para ubicar objetos a través de puntos de referencia.
¢Qué es un cuento? Aula 15 min Cuentos
Toma un cuento de la biblioteca del salén y comenta: ¢lees cuentos en casa?, ;quién te lee
los cuentos? ;Qué es lo que tiene el cuento?, ;es grande o pequeno?, jcudntas hojas
tiene?, ;tiene personajes?, ;qué personajes tiene? ;te gustaria inventar un cuento?
El paraguas loco Aula 20 min. Paraguas
Gira el paraguas y al terminar la cancién el alumno que atrape la pelota debe elegir un Imdgenes del
personaje del paraguas. Los personajes estdn colgados con listones alrededor del cuento.
paraguas. Crea un cuento con el apoyo de las imdgenes que va sacando del paraguas y las
pega en el pizarrén. Al sacar cada personaje describe cdmo es, es bueno o malo, grande o
pequeno, etc.
Hago mi propio cuento Aula de 20 min. Carton
Crea su propio cuento con el apoyo de diversos recursos que el mismo elija para describir | clases Dibujos de
la historia y los personajes que hay en ella con base en el cuento creado de manera cuento

previa.
Twister de personajes




Juega al twister de los personajes que aparecen en el cuento para ubicar diversos
personajes e identifica qué parte del cuerpo debe colocar.

MIERCOLES 24

DESARROLLO

Actividad permanente Aula 15 min. Bocina
Dibujos que
seguir

Caperucita, la version del lobo Aula 15 min Cafdn

Observa el video de caperucita, la version del lobo y responde: ;de qué traté el cuento?, Cuento

¢Qué decia el lobo?, ;qué piensas de caperucita?, ;el lobo era bueno o malo?

¢Como es el personaje? Aula 30 min Ruleta de

Gira la ruleta de los personajes del cuento y describe cémo es. ;es hombre o mujer?, ;era personajes

malo o bueno?, jcomo es fisicamente? etc. Cartulina

Realiza su personaje favorito con carton y listdén (el estambre se usa como cabello, con Pintura

base en su personaje favorito de la historia y escribe sus caracteristicas con el apoyo

visual de las imagenes del pizarrén.

AyUdame a encontrarlo Aula 30 min Imagen en

Busca los personajes del cuento en la imagen del bosque completo y lo encierra. Responde grande donde

¢Qué hay arriba de caperucita?, ;quién estd a lado del lobo?, ;Qué hay debajo de la casa? estén las

Coloca la cantidad de personajes que hay en la imagen. Para ubicar objetos a través de imdagenes por

puntos de referencia. encontrar.

Hago mi propio cuento Patio 15 min Cartulina

Continta la creacion de su propio cuento con el apoyo de diversos recursos que el mismo Pinturas

elija para describir la historia y los personajes que hay en ella. Colores
Decoracion

JUEVES 25

Actividad permanente Aula 15 min Bocina

Dibujos por

seguir




“El cuento de Blanca nieves” Patio 30 min. Obra teatral
Escucha la obra de teatro de blanca nieves en el patio. Regresa al salén y responde:
¢de qué trataba el cuento?, ;como era el principe?, ;,como era la reina? Etc.
“Formemos el enanito” Aula 30 min. Caras
Forma 2 equipos y escogen a un enanito del cuento. Pasa una persona por equipo. El resto del Parte de las
equipo debe guiarlo para que pueda colocar la parte de su rostro. Escucha si debe ponerle arriba, caras gigantes
abajo, en medio, a la derecha o izquierda, regresara a su fila y entregara al siguiente Paliacates
compariero la venda para cubrirse los ojos y continuardn con el juego hasta
colocar todas las piezas. Gana el equipo que haya colocado mejor las piezas.
“Encontremos los objetos perdidos” Patio 30 min Mapa del
Forma 6 equipos, cada uno toma una lista con los objetos que los enanitos han jardin
perdido por ser desorganizados. Sale al patio y realiza la busqueda de los objetos, con la Objetos por
guia del mapa para ubicar objetos a través de puntos de referencia. Sigue las indicaciones encontrar.
para encontrar la
ubicacién de cada objeto; tachan los objetos que van encontrando. Gana el equipo
que termine su lista y lleve los objetos a la educadora.
“Prueba objetiva” Aula de 30 min Prueba
Realiza la prueba objetiva con base en las instrucciones que se indican en ella. clases objetiva
Actividades extra
Reina, rey y carroza Aula de 15 min. Pulseras de
Juega “reina, rey y carroza”. Cada vez que escuche reina, debe moverse hacia la izquierda, y cuando | clases colores
diga rey a la derecha.
Las estatuas Aula de 15 min.
Juega a las estatuas y al termino preguntar: ;qué hay detrds de ti?, ;Qué hay delante de ti? clases




Actividad

Aprendizaje esperado Material

Activacidn fisica | Gimnasia cerebral

Realiza movimientos de locomocién,
manipulacion y estabilidad, por medio de
juegos individuales y colectivos.

Actividad de relajacion

Realiza movimientos de locomocién, Bocina
manipulacion y estabilidad, por medio de
juegos individuales y colectivos.

Instrumentos de evaluvaciéon

Tipo de instrumentos de evaluacion

Evaluacion:

Rubrica

Lista de cotejo

Prueba objetiva
Evidencia de aprendizaje
Juego interactivo (link)
Reporte de evaluacién

¢Fueron oportunidades para movilizar sus capacidades? ;qué influyé
para avanzar u obstaculizar el trabajo con los Aprendizajes Esperados?
¢Las actividades fueron accesibles para los nifos? ;qué influyé para
avanzar v obstaculizar el trabajo con los Aprendizajes esperados?
¢Hubo alguna distraccion?

Observaciones:

Ajustes razonables

Educador(a) Practicante

Docente del Trayecto de practica profesional Profesor titular




Jardin de Nifios “Guadalupe Gonzdlez Ortiz” TM.

Clave: 05EIJN0097C ZE. 103

Prolongacién Gonzalez Ortega N.194 CP 25180

Saltillo, Coahvila.

Nombre de la educadora: Norma Rosales Herndndez

Nombre del (la) educador(a) practicante: Andrea Victoria Sanguino Rocamontes

Grado 3°

Seccion C

Total de alumnos H16 M15 T31

LISTA DE COTEJO GRUPAL

Del 22 de mayo al 02 de junio de 2023

Grado: 3 Grupo C
Periodo de evaluacion:

Fecha

Nombre del Campo de formacién académica: Lenguaje y comunicacion.
0.C.1 Literatura 0.C 2 Produccion, interpretacion e intercambio de narraciones.

Aprendizaje esperado: Describe personajes y lugares que imagina al escuchar cuentos, fabulas, leyendas y

otros relatos literarios.

Enfoque: Describe personajes y lugares al escuchar cuentos.

Aspectos para valorar

Logrado

En proceso

Explica caracteristicas de los personajes

del cuento.

Escribe el proceso del logro del indicador.

Usa una variedad de adjetivos para

describir lugares y personajes.

Menciona detalles de personajes o
lugares de una historia.

Escucha con atencion cuentos narrados

en voz alta.




Jardin de Nifios “Guadalupe Gonzdlez Ortiz” TM.
Clave: 05EINO097C ZE. 103
Prolongacién Gonzalez Ortega N.194 CP 25180
Saltillo, Coahvila.
Nombre de la educadora: Norma Rosales Herndndez
Nombre del (la) educador(a) practicante: Andrea Victoria Sanguino Rocamontes

Grado 3° Secciéon C Total de alumnos H16 M15 T31
Rubrica de evaluacion
Nombre del alumno | Fecha | Grado 3° C
Periodo de evaluacion: del 22 de mayo al 02 de junio de 2023
Campo de formacion académica: Exploracion y comprension del mundo natural y social
0C1 Mundo Natural 0C2 | Exploracion de la Naturaleza

Aprendizaje esperado: Describe y explica las
caracteristicas comunes que identifica entre seres vivos y
elementos que observa en |a

elementos de la naturaleza.

Enfoque: Describe caracteristicas que identifica entre

naturaleza.
NIVEL II NIVEL III NIVEL IV
BASICO SATISFACTORIO SOBRESALIENTE

b |

Se le dificulta describir
caracteristicas entre
elementos de la
naturaleza.

Muestra habilidad al
describir caracteristicas de
elementos de la naluraleza.

Logra describir
caracteristicas de la
naturaleza.

Muestra habilidad al
describir detalladamente
caracteristicas entre
elementos de la naturaleza.




Jardin de Nifios “Guadalupe Gonzdlez Ortiz” TM. )
Clave: 05EIN0097C  ZE. 103 PENSAMIENTO MATEMATICO
) : » Aprendizaje esperado: Ubica objetos y
Prolongacién Gonzalez Ortega N.194 Cb 25180 lugares cuya ubicacién desconoce, a
Saltillo, Coahvila. través de la interpretacion de relaciones
Nombre de la educadora: Norma Rosales Herndndez - - '
Nombre del (la) educador(a) practicante: Andrea Victoria Sanguino Rocamontes

Grado 3° Seccion C Total de alumnos H16 M15 T31
PRUEBA OBJETIVA
Nombre:
L Observa con atencion la imagen, recorta y pega de acuerdo con lo que se solicita en cada frase.

p— s e

Arriba de |a cama esta e >

Detras del baul esta la .

v

Sobre el burd esté la
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Jardin de Nifios “Guadalupe Gonzdlez Ortiz” TM.

Clave: 05EIN0097C ZE. 103 PENSAMIENTO MATEMATICO
; Aprendizaje esperado: Ubica objetos y
Prolongacién Gonzalez Ortega N.194 Cb 25180 lugares cuya ubicacién desconoce, a
Saltillo, Coahvila. través de la interpretacion de relaciones

Nombre de la educadora: Norma Rosales Herndndez
Nombre del (la) educador(a) practicante: Andrea Victoria Sanguino Rocamontes
Grado 3° Seccion C Total de alumnos H16 M15 T31
PRUEBA OBJETIVA

_II .- Ubica los personajes del cuento en relacién a la casa

1. Encierra con color amarillo el personaje que estd delante de la cabana
2. Encierra con color café al personaje que estd atrds de la cabafia
3. Encierra con color rosa el ser vivo que estd lejos.




Jardin de Nifios “Guadalupe Gonzdlez Ortiz” TM.
Clave: 05EJNO097C ZE. 103
Prolongacion Gonzdlez Ortega N.194 CP 25180
Saltillo, Coahvila.

Nombre de la educadora: Norma Rosales Herndndez

Nombre del (la) educador(a) practicante: Andrea Victoria Sanguino Rocamontes
Grado 3° Seccion C Total de alumnos H16 M15 T31

Evidencia de Aprendizaje

Area de Desarrollo: Artes y Educacion Socioemocional.

Artes Educacion Socioemocional
Aprendizaje esperado: Representa historias y personajes reales o | Aprendizaje esperado: Elige los recursos que necesita para llevar a
imaginarios con mimica, marionetas, en el juego simbdlico, en cabo las actividades que decide realizar.
dramatizaciones y con recursos visuales.

Realiza un cuento cresdo con base en su imaginacion en 3D con el apoyo de diversos recursos que el elija, como cartuling,
colores, pintura, recortes, estambre, botones etc. Al concluir el cuento se evalua el aprendizaje de ambas dreas de
desarrollo.




Jardin de Nifios “Guadalupe Gonzdlez Ortiz” TM.
Clave: 05EINO097C ZE.103
Prolongacién Gonzdlez Ortega N.194 CP 25180
Saltillo, Coahvila.
Nombre de la educadora: Norma Rosales Hernandez
Nombre del (la) educador(a) practicante: Andrea Victoria Sanguino Rocamontes
Grado 3° Seccion C Total de alumnos H16 M15 T31

PENSAMIENTO MATEMATICO
Aprendizaje esperado: Ubica objetos y lugares cuya ubicacién desconoce, a través de la interpretacién de relaciones
espaciales y puntos de referencia.

Juego interactivo

Método de evaluacion: observacion mediante un juego interactivo

https://wordwall.net/es/resource/5094884/posici%C3%B3n-de-los-objetos



https://wordwall.net/es/resource/5094884/posici%C3%B3n-de-los-objetos

ESCUELA NORMAL DE EDUCACION PREESCOLAR

LICEMCIATURA EN EDUCACION PREESCOLAR

Sexto Semesire

CURSC: Trabajo docemnte ¥y proyectos de mejora escolar
Rubrica para valorar un Plan de trabajo de una situacion didactica.

Niveles de desempefio

3B

Mtro. Gerardo Garza Alcala
Ciclo escolar 2022-2023

Realiza el Sslecciona registros observacionalas Elabara 2l disgnostico tornanda en Argumnentz 2] dizgndstico tomando en zenera disgnasticos tomando en cusnta kos
diagnastico | subjetivos sin argumentos, solo a cuents allgl_Jn-:ls mnnci.rpientns previos, | cusntz los :l::nn-:imielr!b::-s prE'ui-:l_s. I3 edad, = -.-::m_n:irnien_t-_:ls pre'.'il:-s,_ I3 adad, 2l contexto
través de conductas, actitudes y Caracteristicas I:|E'.||:IE nifas, elementos contexto s.-:n:al —fa_mlllar, los EEtI|I.:E-dE SGEI3|.—f3mI|I3F, Imle.srllns de EFH"E:I"rE!II-ajE..
emaciones para el diagnéstico. {.jEI zula, por me:!l-::--::l&lalgu.r!us aprend'tz.aje, emadiones, por mgdlc:-.{:.le emocianes, lzz habilidades, ::::-nl:-l:lmle.nt-:s.
instrumentos de investigacion. algunos instrumentos de investigacion. actitudes y valores por medic de sufidentes y
adecuados instrumentos de investigacicn.
Situacion selecciona minimas elementos o aspectos Elabara un plan de trabajo conforme a analiza v propone un plan 2 trebajo Propone situacionsas didacticas o secuencias
didictica para el diszfio del plan de trabajo v se situaciones s2ncillas pars el conforme 2 situsciones auténticas & autEnticas, rezles, interesantes, que desafizn lz
dificulta entender 2l orden kagico en |z aprendizajs en contextos escolares interesantes con un enfoque argumentado y | curicsidad y motivan el gusto por sprender, tiene
s2cuencia de las actividades, presanta acords solo slgunas necesidades del situado &n un contexto real, acords 3 las actividades con orden logico articuladas de un
poco impacto en los aprendizajes Srupo ¥ organiza un conjurnto de necesidades del grupo y organiza acciones sodo o varios campos de formacion académica, o
esperados establecidos v se alejz de actividades poco secuencisdas y de con intencion formativa, coherente entre areas de desarrollo personal v social para
contextos auténticos v rezles pars formia lagica pero siintegra los res qué y coma aprender con actividades mowilizar los conocimientas, procedirmientos,
promover aprendizajes significativos. momentas: inicio, desarrallo v cerre. arganizadas de forma actitudes y walores gue |e permita resolyver
Aunque intezra bos tres momantos: inicio, I&gica, 52 dificulta entender 21 énfasis en el situzciones conflictives v problemas reales
desarrollo y cierre. aprendizaje, tiene los tres momentas: inicia, pressntss en la vidzs del nifie [lo que debe
desarrollo v cierrs. aprender).
Elementos | Creasitusciones o secuendias didacticas, Crea situsciones o seCusnoias Crea situaciones didacticas interesantes o Crea situsciones didacticas contextuales, reales,
del plan de | tomaan ceanta pmcﬁelementasf dela didacticas, toma en cuenta algunos toma en cuanta suficisntes Elemgmns dela interesantﬁ:s ¥ toma en cuenta los e]ernent:-s de
trabajo plan=acion: Detos de identificacian, slementas de la planeacion: Datos de plan=acion: Datos de identificacian, nombre lz plan=acion: Datos de identificacion, mombre
nombre de las estudiantes, nombre de lz identificacion, nombre de las de la estudiantes, grado, seccion, totzl de del estudiante, grado, seccién, total de minos,
situacion didactica, campo de formacion estudiantss, grado, seccion, nombre de | nifios, nombre de la situscion didactica, H,M, T. nombre de la situacion didéctica, campao
academica, aprendizzjes esperados, la situacion didactica, campo de campo de formaridn académica, ADPS, 0C1, | de formadidn académics, Areas ADPS OC1, OCZ,
facha, duracion, actividades de forrnacidn acadérmics, aprendizajes ocz, aprendizajes esperados, énfasis, aprendizajes esperados, eénfasis, estrategias,
aprendizaje (imicio, desarrollo y cierrs) esperados, énfasis actividades de actividades de aprendizaje (inicio, desarrolle | fecha, duracion, actividades de aprendizzje,
aprendizaje (inicio, desarrollo y cierrs) w Cigrre) , reCursos materiales, actividad secuencia (inicio, desarmollo y cierrs] recursos
recursos materizles, actividades permanenta, organizacion del grupo, materialas, actividad permanents, organizacion
permanentes, ohservacionss, rubrica espacio y tiempo cbservacionss, del grupo |, espacio, tiempo, rasgos 8 evaluary
para wakorar |3 situacion. adecuaciones curriculares, firmas y rubrica observaciones, ajustes razonskbies, firmas
para walorar la evidencia . rubrica para walorar la evidencis -
Ortografia | Tiene varios errores de ortografia v Comete algunas errores de ortografia Sintaxis y orvografia correctas. Lenguaje algo | Sintaxis y ortografis correctas, lengusje muy
¥ sintaxis sintaxis. El comtenido resulta nada /o sintaxis. Lenguaje poca claro. clzro. wtiliza woczbulario ticnico aungue con | claro, Uso correcto del vocabulario técnico

claro. Utiliza muy poco vocsbulario
técnico.

Utiliza vocabulario técnico aungue con
muchas imprecisionss. De S 3 10
errores ortograficos

algunas imprecisiones. De 1a 5 ermores
ortograficos

[precizo). Sin errores ortogrificos




