ESCUELA NORMAL DE EDUCACION PREESCOLAR DEL ESTADO DE COAHUILA

e A LALUZPOR m
2 ™

Nombre del estudiante normalista: Vanessa Garza De Alba
Grado: 4°  Seccién: B NUmero de Lista: 9
Institucidon de Practica: Jardin de Nifos “Luis Donaldo Colosio Murrieta”
Clave: 05DJNO980V Zona Escolar: 153
Grado en el que redliza su practica: 3° B
Nombre del Profesor(a) Titular: Gabriela Oyervides Flores
Total de alumnos: 30
Ninos: 18 Ninas: 11

Periodo de Practica: 04 de septiembre - 29 de septiembre de 2023



Propésito de la jornada de practica: obtener de informacidén sobre la situacién en la que se encuentran los alumnos, en cuanto a saberes y

capacidades que se consideran necesarios para iniciar con éxito nuevos procesos de aprendizaje.

Area de desarrollo personal y
social
Educacidn socioemocional

Organizador Curricular 1

Aprendizaje esperado

Autorregulacion

Organizador Curricular 2

Expresidon de las emociones

Reconoce y nombre situaciones
que le generan alegria, seguridad,
tristeza, miedo o enojo y expresa lo

que siente.

Campo de formacion
académica
Lenguaje y comunicacion

Organizador Curricular 1

Aprendizaje esperado

Participacion social

Organizador Curricular 2

Uso de documentos que regulan la
convivencia.

Escribe su nombre con diversos
propodsitos e identifica el de
algunos companeros.

Campo de formacion
académica
Pensamiento matematico

Organizador Curricular 1

Aprendizaje esperado

Forma, espacio y medida

Organizador Curricular 2

Ubicacioén espacial

Ubica objetos y lugares cuya
ubicacion desconoce, a fravés de
la interpretacion de relaciones
espaciales y puntos de medida.

Campo de formacion
académica
Pensamiento matemadtico

Organizador Curricular 1

Aprendizaje esperado

NUmero, algebra y variacion

Organizador Curricular 2

Numero

Relaciona el nUmero de elementos
en una coleccidn con la sucesidon
numérica escrita del 1 al 30.

Campo de formacion
académica
Pensamiento matemadtico

Organizador Curricular 1

Aprendizaje esperado

Forma, espacio y medida

Organizador Curricular 2

Ubicacioén espacial

Ubica objetos y lugares cuya
ubicacion desconoce, a través de
la interpretacion de relaciones
espaciales y puntos de medida.




Campo de formacion
académica
Pensamiento matemdtico

Organizador Curricular 1

Aprendizaje esperado

Forma, espacio y medida

Organizador Curricular 2

Figuras y cuerpos geométricos

Reproduce modelos con formas,
figuras y cuerpos geometricos.

Construye configuraciones con
formas, figuras y cuerpos
geométricos.

Campo de formacion
académica
Exploraciéon del mundo natural
y social

Organizador Curricular 1

Aprendizaje esperado

Mundo natural

Organizador Curricular 2

Exploracion de la naturaleza.

Experimenta con objetos
materiales para poner a prueba
ideas y supuestos.




LUNES MARTES MIERCOLES JUEVES VIERNES
Activacion Activacion Activacion Activacion Activacion
Rebotaq, sQuién me 2 Qué significa? sDonde hay Como enla
rebota representa?e maAse playa
gDonc;Ie hay Lanzay Cuento sQue nuMero Peldn
mAse cuenta cayo?¢
Recreo
Educacion Adiving, Mi nombre es .
. - Artes Semillitas
fisica adivinador
ngmo me sQué serd? gCuo.n’ros letras Brazaletes ibuenas!
siento¢ tiene?¢
LUNES MARTES MIERCOLES JUEVES VIERNES
Activacion Activacion Activacion Activacion Activacion
Tres cochinitos | Arriba, abajo sLas conocen? Contra el sol Comida
saludable
sDonde sDonde vae sCudl es su Nadando y
. " Chefs
vivian? familiae flotando
Recreo
Educacion Como Uno queda fuera . Cepillo mis
. . Musica .
fisica pececitos dientes
Armando Cuadro Como el Lavo, lavo mis
) . Construyendo iy
cerditos mAagico arcoiris Manos
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Responde cuestionamientos como, gquién estd feliz de
estar en el jardin? sPor qué? 3Qué cara tiene la
pelota? 3Por qué creen que estan feliz?

Juega con la pelota a la papa caliente, al nino que le
toque quedarse con la pelota, debe presentarse y
comentar como se siente el dia de hoy.

Comenta al término del juego, squé tiene en comun
con los demds companerose

o

Desarrollo:

Busca por todo el saldn las caras
que se parezcan a la cara del
monstruo de la felicidad y pasa a
pegarlas al pizarrén.

Busca las caritas de las emociones
gue se muestran en el pizarrdn,
comenta porgque creen que estdn
tristes, enojadas.

Observa las caritas pegadas,
cuenta de manera grupal el total
de las caritas y comenta donde
hay mas y donde hay menos.

Busca el Iapiz que fiene escrito su
nombre y procede a pegarlo en
el pase de lista. Cuenta cudntos
ninos, cudntas ninas estan en el

saldn de clases y quiénes faltaron.

Cierre:

Responde, squé los
hace sentir
felicidad?2 sPor qué®?
Pinta en el lienzo
algo que lo pone
felizy al terminar
comenta con sus
companeros lo que
pintd en su cuadro.

b s o -




i Dia 2 Martes 05 de septiembre E
i_ ................................. o o o e 8 I I B et _.i
: Inicio ! Desarrollo: ! Cierre: !
i o . i , . o i
i Busca el lapiz dentro del saldn, procede a pegarlo i Responde cuestionamientos squién i Participa en el juego de las i
; en el pase de lista. i ha senfido miedo? 3Quiéen se ha i emocionjonz%s :
: , - - , : sentido enojado? : L :
i Cuenta cuanfos ninos, ninas hay y cuenta cudntos ; i Alescucharla adivinanza,
: faltaron. i Cierralos ojos y recuerda algo que } elige carita de la emocion :
: : los hizo sentir enojo, tristeza, felicidad ! que es su respuesta. !
i i y miedo. i i
1 . . s . 1 1 1
i  Responde cuestionamientos: scomo se sienten i o i i
! hoy? sPor qué? sQuién estd feliz? Escucha ! Participa lanzando el dado, : :
i indicaciones para participar en la actividad del comen’rlclolguno expernencia que i i
i emocionometro. i hOYO vivido, dependlendo de la i i
; . : emocion que haya caido en el : :
i Escribe su nombre en un recuadro de papel. i dado. i i
1 1 1 1
i : : O i i
E Coloca su nombre en la imomon que siente el dia gComen’ro 50 qué le tiene miedo? sPor i :
i de hoy. i qQué? i i
1 1 1 1
i menta, gen qué emocion hay mds nombrese i - , , i i
i Comenta, ge gue emocion nay mas no bres i Participa en el juego de la caja del i
i 2Donde hay menos? i . ) : i i
i i miedo: con los ojos vendado, mete i
: i sumano ala boca del monstruo, | 5
g : describe lo que siente y adivina qué ! :
i i es. i i
i i i i
! ! . s . ! i
i i Comenta codmo se sintid al participar i i
i : en el juego. i :
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Dia 3 Miércoles 06 de septiembre
i_._._._._._._._._._._._._._._._:_.:_ .............................. I_ ..................................................... T._._._._._._._._._._._. ......................... —
Inicio Desarrollo: Cierre:

[ % - -

Escucha y participa en la lectura del
cuento sobre el nombre propio.

Responde, spor qué creen que tenemos un
hombre? 3Qué significa su nombre?

Escribe su nombre en la hoja de
trabajo para contar las letras de
sU nombre.

Comenta lo que le parecid el cuento
y responde cuestionamientos sobre
el mismo.

Comenta de manera grupal la informacion
que consiguié con ayuda de sus padres

Forma su nombre con las letras y
respecto a su nombre.

pega en el tablero en el pizarrdn,
organizado del nombre mds largo
al mas cortfo.

Comenta cudl es mas largo y
cudl es mas corto.

Elige una de las x expuestas en el
patio civico y escribe su nombre con

gis.

Comenta si fue facil escribir con gis.

P------------------------------
[ o
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i Dia 4 Jueves 07 de septiembre
i— ................................. e o o o E R W e n e !_ ..................................................... .!_ ............................................... —
Inicio ! Desarrollo: ! Cierre:
i i
Cuenta de manera oral la serie numérica del 1 i Tira el dado para poner la cantidad de Realiza una pulsera de
al 20. fichas que cayd en el dado. cereal con la cantidad que

[ -

tiene cada etiqueta en el
estambre.
Comenta cual tiene mas y
cual tiene menos.

Cada equipo tendrd un nUmero
diferente para comparar dénde hay
maAs y donde hay menos.

Cuenta de manera grupal las colecciones de
las crayolas expuestas en el pizarrdn y pega el
numero que corresponde.
Responde donde hay mds dénde hay menos.

F------------
=
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prmimimimimimi s [t £ £ A R A A A s y
: Dia § Viernes 08 de septiembre ;
i"""""'""""""""""'."i.' ..................................................................................................................................... i
i Inicio Desarrollo: Cierre: i

Menciona el nUmero que estd en las tarjetas

) . Lanza el dado y con su equipo pone la
pegadas en el pizarrdn. Y auipo p

cantidad de pinzas en la cabeza de la
persona, simulando que es su cabello.
Gana el equipo que ponga la cantidad
correcta y mads rapido.

Escucha las indicaciones
para jugar a la loteria de
Elige una tarjeta al azar que tiene un niUmero vy numeros.

trdzalo en arena.

Escucha el nUmero vy lo escribe en el
recuadro de abajo de la sandia 'y
prosigue a poner la cantidad de
semillas.
Compara en cudl hay mds y donde hay
menos.

o
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Inicio:
Responde cuestionamientos,
2qué cuentos conocen? 3les
gustan los cuentos? 3Cudles
son las reglase

Escuchay participa en la
lectura del cuento de los 3
cerditos.

Elige una tarjeta que
contiene una pregunta para
poder responderla con base
a la historia.

Lunes 11 de septiembre

....................................................... S e e e e e
Desarrollo: Cierre:

sQue recuerdan del cuento? 3Como
eran las casas de los cerditose 3A
doénde fue primero el lobo?

Elabora el cerdito compuesto de figuras
geométricas que estd expuesto en el pizarron.

Elabora las casas de los 3 cerditos,
pegando el material que represente
con el que fue elaborada cada una

de las casas, en orden como
menciona el cuento.

Comenta zqué figuras conocen? 3Cudles
figuras utilizaron2 3Cudntas utilizaron?

Responde:
2Como son los cerditos? 3Qué
hacen? 3Donde viven? 3Que
comen? 3En qué se parecen a
nosotrose

Mancha al cerdito de pintura
simulando que es el lodo y después lo
limpia con una esponja, jabdn 'y
toalla himeda.

Comenta que le parecio la
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Dia 7 Martes 12 de septiembre

.

Desarrollo: Cierre:

Elabora el cuadro mdgico,
ubicando los cuadros de colores
en su tablero cdmo se indica en

el ejemplo del pizarrdn.

Responde cuestionamientos, squé hay arriba

O ) Escucha las indicaciones para jugar
de la mesa?¢ 3Quién esta al lado de ellos?

al juego, sdonde va?
Coloca en el tablero el objeto
conforme se vayan mencionando
las indicaciones.

Coloca la pelota en donde se vaya
mencionando, arriba, abagjo, izquierda,
derecha, adelante y aftrds.

(D\

Responde cuestionamientos 5qu
color hay abajo del rojo? 3Qué

Responde cuestionamiento gcudl es 8
color esta entre el verde y azule

su mano derecha? 3Cudl es su
mano izquierda?

Coloca los peces expuestos en el
pizarron conforme su direccion, ya
sea izquierda o derecha.

Elabora la actividad de los pereces
de manera individual, recorta los
peces para pegarlos segun
corresponde.

s e e ]




Responde, squé figuras conoce?

el pizarrdn y menciona sus caracteristicas.

Realiza las figuras geométricas con plastilina.

Desarrollo:

Ubica los objetos fraidos de casa en el

=
1
1
1
1
1
; 1 ; ,
tablero que se parezcan a las figuras i figura que cayd en el
1
1
rectangular, triangular, etc. i
1
1
1
1
1
1
1

1
1
1
1
1
1
i
Comenta el nombre de las figuras expuestas en | geometricas, ya sea cuadrado,
1
1
1
1
1
1
1
1

Cierre:

Juega al twister de
figuras, se coloca en la

dado.

Elabora el modelo de la
imagen expuesta en el
pizarrédn con tangram.

Inicio:

Retroalimenta sobre el tema de las figuras
geomeétricas, scudles recuerdan?

Dibuja en el patio con un pincel y agua
las figuras que se vayan mencionando.

Desarrollo:

Comenta sobre los objetos que creen
que se hundan o flotan, creando
hipotesis sobre o que creen que suceda.

Realiza el experimento conforme las
indicaciones.
Comprueba hipodtesis.

Registra lo que observé en el experimento
a través de dibujos en su cuaderno.

Cierre:

Realiza el experimento de los
skittles siguiendo los pasos.

Comprueba las hipdtesis que
comentaron antes de
comenzar.




e [ i .

Dia 10 i Viernes 15 de septiembre !

i_ ................................. e o o o o o _.!_ ................................................... _i
Inicio Desarrollo: Cierre

Responde, squé hacemos después
de comere 3Cudntas veces
debemos lavarnos los dientese
sPorqué? 3Como?

Responde cuestionamientos, squé
podemos hacer para no enfermarnos?
Clasifica la comida en la caja, segun
comida saludable o comida chatarra.

Realiza una receta con ayuda de la
maestra, siguiendo los pasos
conforme se vaya leyendo.

Disfruta del resultado de la receta.

y procede a limpiarlos con cepillo
de dientes segun la técnica de
cepillado.

Comenta que mds deberiamos de
hacer para no enfermarnos.

1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
. 1
Mancha los dientes con marcador i
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1




Adecuaciones Curriculares:

Observaciones:







