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Practicawte: Locio Lucio Pelmares  Docente Titular: Mowcy Golegos Valdgs ~ Gado: 2° Seccion & {15 M1 1023

Proposito:

Fecha de Inicio: 04 de Septiembre de 2023

' CCT: OSDJNIZSIN ~ ZE. IS
CANON DE DERRAMADERO — NUEVO TERESITAS C.P. 25084

SALTILLO, COAHUILA

Situacion bidactica Biagnostica

Fecha de Termino: 29 de SepTiembre de 2023

(onocer los conocimienTos previos de los aluminos, para defectar a Tiempo posibles dificultades, Tomaindo medidas
preventivas Tomando en cuenta el nivel, funcionamiento y modalidad de aprendizaje del grupo asi como También
identificar sus gustos e inTereses para Fealizar situaciones didacticas auténTicas, Feales e inferesantes que desafien

la curriosidad y moTiven el gusTo por aprender.

CaAMPg de Fehmacian
Acddémica

OhaniZAdeh CURNCULAR |
Oralidad

On2ANiZAdon CURNCULAR 2

Conversacion

Lenguaje y Comunicaciéon

Solicita la palabra para participar y escucha las ideas de sus
companeros.

CamMP@ de Fehmacién
Académica

OhaaniZAdeh CURhiCULAR |
Oralidad

OhAaniZAdoh CURNCULAR 2

Conversacion

Lenguaje y Comunicacion

Expresa con eficacia sus ideas acerca de diversos temas y atiende lo
que se le dice en inferacciones con ofras personas.

CamMPa de Fehmacién
Académica

Ch2aniZAdon CURhCULAN | OnAANIZAdon CUNNCULAR &

Oralidad Narracion

Lenguaje y Comunicacion

Narra anécdotas siguiendo la secuencia y el orden de las ideas con
entonacion y volumen apropiado para hacerse escuchar y entender.

COAMPG de Fehmacien
Académica

Oh20niZAdon CURNCULAN | Oh2aniZAdoh CURhCULAN 2

- . . Uso de documentos que regulan
Participaciéon Social . .
la convivencia

Lenguaje y Comunicaciéon

Escribe su nombre con diversos propdsitos e identifica el de algunos
companeros.

CaMP@ de Fehmacién
Académica

Oh2oniZAdon CURRCULAN |

Participacion Social

Oh2aniZAdoh CURNICULAN 2

Uso de documentos que regulan
la convivencia




Lenguaje y Comunicaciéon

Identifica su nombre y ofros datos personales en diversos documentos.

Ahed del DeSahhol Lo Organizador Curricular 1 OhNIZAdeh CUTCULAR &
PehSonaL Y Secial. Autoconocimiento Autoestima
Educaciéon .

Socioemocional

Reconoce y expresa caracteristicas personales: su nombre, como es
fisicamente, que le gusta, que no le gusta, que se le facilita y que se le

dificulta.
Aned del DeSannoLLe OhANIZAdon CURRCULAN | ONANZAdEN CURNCULOR 2
PenSondl Y Secidl Autonomia Iniciativa Personal
Educacion L rPrenduojesEPenddes |

Socioemocional

Reconoce lo que puede hacer con ayuda y sin ayuda. Solicita ayuda
cuando la necesita.

Anea del DesanholLo ONIANIZAAGN CURRICULON| ONIANZAdoN CUNNICULOR 2
PenSonalL Y Socidl Autonomia Toma de decisiones y compromiso |
Fducacion o rendIwsSEPOGAs

Socioemocional

Persiste en la realizacion de actividades desafiantes y toma decisiones
para concluirlas.

Anea del DesannolLo OhaaniZAdon CURNCULAn | ONIANIZAAON CUTTICULAN 2
PenSonalL Y Seciol Empatia Sensibilidad y apoyo hacia otros
Educaciéon

Socioemocional

Habla sobre sus conductas y las de sus companeros, explica las
consecuencias de sus actos y reflexiona ante situaciones de
desacuerdo.

OTROS APRENDIZAJES QUE SE FAVORECEN (TRANSVERSALIDAD)

>

Solicita la palabra para participar y escucha las ideas de sus companeros.
Describe personajes y lugares que imagina al escuchar cuentos, fabulas, leyendas y
otros relatos literarios.

Reproduce modelos con formas, figuras y cuerpos geométricos.

Construye configuraciones con formas, figuras y cuerpos geométricos.

Comunica de manera oral y escrita los numeros del 1 al 10 en diversas situaciones y
de diferentes maneras, incluida la convencional.

Cuenta colecciones no mayores a 20 elementos.

Realiza movimientos de locomocion, manipulacion y estabilidad, por medio de
juegos individuales y colectivos.

Utiliza herramientas, instrumentos y materiales en actividades que requieren de
control y precision en sus movimientos.




Vclividades.
| perrachenies %

PaSe de LiSta

Todos los dias al escuchar su nombre busca su nombre entre las columnas y lo pone en el cartel de
asistencia.

calLendahio

Lectuna de
LibhoeS




LuneS 04 de SePtiembhe

Inicio:

WiTsi- WiTsi Arainor

Canton lo concion Witsi, witsi aroiiia con ayudoar de sus manos y los Titeres digifales al riftmo de lar cancion.

Se sienta en un circulo en el suelo y observa la arana con la gue jugaremos a la Telararia. Escucha gue hardin
una Telarana entre Todos, ira pasando la bola de estambre, quien a Tenga Tendra gue decir su nombre, lo gque le
gusta y las cosas que no le gustan, pasa el estambre a ofro compariero sin solfar su Trozo de estambre.

Desarrollo:

Este soy yo:
Realizar el dibujo de su cuerpo. (Yo soy) Al Terminar lo presenta y habla solbre como es, sus gustos y cualidodes.

Lo que debemos hacer en el salon:

Observa el video Lena se porta mal hitps//youtube/SKRecNeYRX|, después de

observarrlo plafica acerca de lo gue hacia Lena y lo que sucedio con sus amigos,

Tomando en cuenta cuestionamientos como ;es correcto gue le pegues a Tus amigos?, ;s

bueno que le hagas cosos groseras a Tus comparneros?, diologar en Tormo a ello.

Plotica acerca de como debe comporTarse en el saldn con sus comparieros y

amigos. AnoTara las ideas en una lamina poarra Tenerla presente durante esfos dios.

Finalmente Tendra un Tiempo breve para convivir con sus compareros armando Torres de blogues apoydndose
los unos a los ofros.

(iekre:

Mi familior

Realiza un dibujo donde describa su familia, el nombre de cada infegrante, la edad y como se lieva con ellos. Al
final lo infegra en el dlbum de las familias del salon. Usar la pagina 18 y 19 del libro mi dllbum.

Canta la cancion de la familia, para ello realiza unos Tiferes dacTilores.

Tarea:
Troer su jugueTe favorifo de casa

- Estfambre
- Titeres

- Colores
- Impreso yo soy

- Carfulina
- Colores

- Proyector

- Cartel de acuerdos

- Blogues

30 minufos
Salon de
Clases



https://youtu.be/SKRecNeYRxI

" MoluteS 05 ofe SePtiembhe

Inicio:

Actividad con congjitos:

Bussca su hombre en los gafetes de asistencia para después registrar su asistencia en el carTel

Observa la animacion con el Titere animandolo a presentar su juguete Troido de casa, escucha gue si desean
parTicipar puede alzar su mano.

Se coloca lat diadema de orejas de conejo y cantarr la cancion "Pedro el conejito’
(ntfps//wwwyoutubecom/watch?v=sid-HIX7CQc), cambia el nombre de Pedlro por el nombre del nirfio en turno.
Escucha el cuento "No auiiero ir o lor escuela’ de la autora Stephanie Blake
(ntfps//wwwyoutubecom/watch?v=8TQUWNsCswY ) al finalizar responde: ;como se llaimoalba el conejito?, jqué le
dijo mama o Simon?, jpor gqué Simdn No pudo dormir?, ;como se sentia Simdn al saber gue iba a ir a la escuela?,
ipor qué piensan gue Simon Tiene miedo de ir o la escuela?, iqué hizo Simdn cuando su papd o dejd en la
escuelar?, jouién se le acerco al conejito?, iqué acTividades hicieron juntos en la escuela?, ;como se sentior Simon
ahoror, jqué materiales Tenia su salon para diverTirse?, iqué dijo Simdn cuando su mama lo fue a recoger?

- Gofetes de asistencia

- Titere
- Juguete Traido de
cada
- Orejas de conegjo
- Proyector

- Carfeles emociones

30 minutos
Observa las emociones del congjito Simon, Yy comenTa si conoce coada una de las emociones presentadas y Sailén de
sobre como se sienten en este dia de clases. Closes
Desarrollo: - Revisfas
Pallolbrais conocidas: - Theras
. . - Pegamento

Reconoce las leTras en donde hay nimeros en revistas, los recorta y pega en un cortel ] d -
Observa las imagenes  Trata de realizar la escrifura de algunas poalabras conocidas para idenTificar su nivel de + Imagenes _ 6 objeTos

. conocidos
escrifura.
(ierre:
El pasaporte: - Pasaiporte para
Utiliza lar escritura de su nombre con fines de idenTificacion, redlizando su pasaporte para la biblioteca. biblioTeca

- Lopiz
MiéhcoleS 06 de SePtiembhe

Inicio:
El raton de la locomocion: - BoTones de animalles
Juegoa canasta revuello, después pasa a su lugarr moviendose como el animalito del botdn gue seleccione, hasta . Bocina
llegar a su silla. Unat vez oue Todos en su lugor, se saluda con la concion "Formoa de cominerr” disponible en el - Cordon o paliacates
Siguiente enloce: hiTps//wwuwyoutubecom/watch?v=pldli8IN3p8, baila de acuerdo con los movimientos que . Cartulina 20 minutos



https://www.youtube.com/watch?v=s1d-HlX7CQc
https://www.youtube.com/watch?v=8tQUwNsCswY
https://www.youtube.com/watch?v=pldli89N3p8

indicat la cancion.

Pasa al pottio y juega "Pisalle la colat al rotdn” en el cual Todos se colocan un corddn o polliacate por detrés
metiendo una de las puntas dentro de su ropa, cuando se le indigue, los ratones infentardn pisar con el pie las
colifas de los ratones para gque se les caigan.

Aliende a las reglas del juego, por ejemplo, en gue sdlo corremos dentro de la zona delimitada y Unicomente
podemos quitar las colas ufilizando el pie, no podemos ufilizar las manos ni arrebatoar las colas a los demdas
companeros.

Pintair su roton utilizando su dedo indice con pintura dactilar sobre el papel De acuerdo con las reglas para el
Trabajo con pintura, proteger la mesa con poapel periddico o usar Tapete de Trabajo, usar mandil y evitor
manchar o ropa, la piel o a sus comparneros.

Desartollo:

Quiero un nombre:

Observa el cuento “[Quiero un nombrel’ de la autora Angélica Saitiro, disponible en el siguiente enlace:
hiTps//youtube/eGHOa4%uQg8, al Término de lo lecTura, responder acerca del confenido de la historia: ;qué
gueria el nino?, ;aué objetos descubrid en la cocina que Tienen nombre?, jy en la salor?, ;aqué objetos del barno
Tienen nombre?, iqué cosas descubrio en la habitacion gue Tienen nombre?, ;como se llaman las personas gque
conoce?, ;cOmo lo llaman las personas?, ;ese sera su nombre?

Trata de ponerle un nombre al nino del cuento, escribirlo en el pizarrdn Yy comenta si se parece al nombre de
alguno de ellos, en qué se parecen, si es largo o corfo, como se llama la inicial, eTc.

Posteriormente juegol a buscar su nombre escondiclo en una nube por medio el jJuego de congelado (apoyorse
en el audio de Luli Pampin "congelados’ nifps//youtube/mnJ/WKIFASA), el que se mueva deberd buscar su
nombre.

Cuando Todos ya Tengan su nombre invitarlos a escribir sus nombres en Tiras de papeles de colores como se
muesTra en el anexo y formar su arcoiris usando pegamento.

Escucho y parficipo:

Sale en orden al patio, Toma un gis Y se cologuen en un espacio separados de sus comparieros, dibuja un circulo
y escucha las reglas del juego: seguir las indicaciones, permonecer unicamente en el patio, respetar el espacio
de sus comparieros, ayudar a guardar el material, eTc.

Se ubicarra ofendiendo a las indicaciones: dentro/fuera del circulo, afras/adelante, a la derechol/izauierda,
haciéndolo También con diversos movimientos: salfando, gateando, cominando, etc.

(ierre:

Que dulce guieres comer hoy:

- Pintura
- Tapetes de Trabojo

- Proyector
- Nubes con los
nombres de los
alumnos
- Tiras de popel
- Bocina
- Pegamento

- Gises

Patio
Saldn de
Clases



https://youtu.be/eGHQa49uQg8
https://youtu.be/mnJ7Wk1FASA

Observa los caramelos que se encuentran al frente, y responde ;Qué dulce guieres comer hoy?

Elige el orden en como comeria los caramelos y los dibuja en su cuaderno y asignandole la emocion gue creen
oue represente. Una vez identificadas las emociones pueden asignarle un sabor a su emocion y comentor

:Sila felicidad fuera un salbor cual serio?

(Qué sabor representa el enojo?

iLa Tristeza gue sabor puede ser?

Recibe un dulce al Terminar la acTividad

- Coramelos

- Representacion de

caramelos

Jueves 07 de SePtiembne

Inicio:

Esto lo hago yo:

Contar y baila al ritimo de la concion "Hola, nola, ;como estas?” disponible en el siguiente enloce:
hifps//wwwyoutubecom/watch?v=/uwTkHmpDE9k&T=8s

Escucha el cuento "Ya no somos bebés’ de la autora Margairita Mainé disponible en el siguiente enlace:
hiTps//wwwyoutubecom/watch?v=SogKICT8o_Q&T=/s y responde sobre su contenido: ;como le gquedan los
pantalones a Lucia?, ;donde Toma Lucia su leche?, ;qué hizo Nicolds con su chupdn?, jLucia usa parial o ovisa
cuando quiere ir al bario?, ijqué dice?, iquién le pone la pijama a Nicoldis?, jle dan de comer a Lucia o como solita?,
icomo come Lucia?, ;Lucia y Nicoldls son bebés?, joué son ahora?, iadin necesitan ayuda de mamdr?, ; gqué cosas
puedes hacer 10 solito?, jqué cosas haces con ayuda de mama?

Clasifica las Tarjetas de diversos acciones gue realizon durante el dio, y comenta si lo pueden hocer solifos o
necesitan ayuda de un adulto para poder llevarlas a cobo.

Desarrollo:

Ponle los ojos al monstruo:

Selecciona el monstruo gue mas le guste, observa y gira el dado, realiza confeo del nimero cdido y le coloca los
0jos indicados al monstruo.

Puede ser una competencia entre dos alumnos,

(ierre:

La heladerio:

Toma cada alumno su plantilla de cono de helado de papel, la cual debera colorear, recortar y armar pegando
las pestanas para dar la forma conica al popel.

Proporcionar papel crepé de colores oue se asocien con algun sabor de heloclo (por ejemplo café es chocolore,
verde es limon, rojo es fresa, amarillo es vainillo, efc)

Haré bolas de papel crepé para dar forma a las bolas de nieve de diversos sobores.

- Bocina

- Tarjetas de acciones

- MonsTruos de caja

- 0jos de cartulina
- Dado

- PlanTilla de cono
- Pegamento

30 minufos
Salon de
Clases



https://www.youtube.com/watch?v=7wTkHmpDE9k&t=8s
https://www.youtube.com/watch?v=SogKlCt8o_Q&t=7s

Representa la heladeria usando mobiliario como sillas Yy mesas y organizar 1os conos Y las bolas de nieve en
diversos recipientes, También se puede incorporar al juego simbdlico, materiales como pinzas, vaisos, cucharas y
servilleTas.

Por Turnos el grupo interpreta diferentes roles, cuando los ninos inferpreten al cliente deberdn voltear una
TarjeTa gue indica cudantas bolas de helado pedird, y cuando los alumnos interpreten al vendedor deberan poner
la canTidad de bolas indicada en la Tarjeta sobre el cono o vasito, con ayuda de una cuchara o pinzo.

Lleva o cabo el juego simbdlico.

- Papel crepé
- Dado

Viehnes 08 de Sebtiembhe

Inicio:

Somos como bichos:

Senfado en el piso observa el video sobre el Trabajo en equipo, fragmento de lo pelicula bichos disponible en
hiTps//youtube/IITC-vipvyQ Al Termino responde sobre lo gue observd iqué hacion esos bichos? ;Como 1o
hicieron? ;Serd gque uno solo 1o pudo haber hecho? ;Por qué?

Escucha gue jugara como los bichos, Todos juntos, el primer juego sera una mini competencia, saldra a lo cancho
y se dividira el salon en dos equiipos, sentados en fila se irdn pasando de mano en mano por arriba diversos
maferiales didacticos (con los que cuente en el aula, zopatitos, focos, pelotas, eTc) el eouipo oue mas objetos
llene en lor cubeta en el Tiempo esTimacdo serd el ganador.

Para el segundo juego se dividira el saldn por equipos (5) dependiendo del ntimero de alumnos y cada equipo
Tendra vasos de plastico/desechables y deberdn formar la Torre mass alfa enfre Todos, se realizara dos veces y
en la segunda se formaran NUevos equipos.

Para la Ultima acTividad, formaremos cinco equipos Y cada uno deberda formar un rompecabezas. Cuando
finalicen preguntarles ;Fue dificil jugar en equipo? iPor aué? jLes gustd o prefieren jugar/Trabojor solos? ;Por
oué?

Desarrollo:

Jugamos con las figuras:
Observa el aula y menciona objetos reales gue Tengan forma de figura geométrica, describe sus caracteristicos
y reconoce las figuras segiin sus afributos.

El Tangram:

Observa las figuras gue lo componen Y menciona su nombre.

Reproduce con el Tangrom las figuras propuestas pora observar su persistencia en el desarrollo de las
ocTividades

(ierre:

- Proyector
- Pelofas
- CosTales
- Cubos
- Vasos
- Rompecabezas

- Mafterial concreto gque
se encuentre en el aula

- Tangram
- PlanTillas Tangram

30 minutos
Patio
Salén de
Closes



https://youtu.be/llTC-vipvyQ

A olc.moI-e Me (;Iirijc.):

Toma un paliacate se vendan los ojos Y escuchara el sonido de la campana dirigiéndose con cuidaco hacia el + Palliacates

sonido. - Campana
Lunes Il de SePtiembne

Inicio:

La historia es:

Escucha la lectura de un cuento, responde 1os cuesTionamientos acerca de la lectura, para observar lo . Cuento

comprension lectora y su diccion. Ademas comenta si conoce las partes del cuento
InvenTa historias por medio de imégenes girando el dado de caras infercambiables y produce Textos con ayudo
de la docente.

Desarrollo:
Los osos de colores
Juega en el patio al "0so dormildn’, conforme va escuchando la narracion de lo maestra.

- Dado con iméagenes

- Imagenes de 30 minutos
Observa las Tarjetas de secuencios de los ositos de colores y giemplifica y reproduce la secuencia ufilizando 1os SECUENGITS Portio
panditas de Ricolino - Osifos de gomita Solon de
Una vez Terminadas los secuencias de ositos, gira el dado y representa la conlidad de osos que indica el dodo. Clases
(ierre:
Las cosas gque me hacen senfir feliz o Triste:
Observa las dos caras de osiTos, responde como estan estos, Yy comenta sobre porague se imaginan gue el 0so
esta feliz y porgue el ofro esta Triste
Recibe la careta con una emocion Triste y feliz, la colorean para después colocarle un palito para gue la ufilicen + Caros de osos
posTeriormente. Una vez Terminadas deberdn colocarse la carita feliz o Triste segiin sea el caso, yo escuche las ) OW@TO_'S de _
frases de ejemplos de situaciones como: emociones Triste y feliz
Mi mamoat no ime aquiere comproair un helado, Yo me pongo .. (se colocan la careta Triste). + Palos de madera
Mi hermanito me regala un dulce yo me pongo .
Juga asi por varios ejemplos.

Mantes 12 de SePtiembhe

Inicio: 30 minutos
La historia es . Cuento Patio
Escucha la lectura de un cuento, responde 1os cuesTionamientos acerca de la lectura, para observar lo - Daido con iméigenes Sg:g’;‘:se

comprension lectora y su diccion. Ademas comenta si conoce las partes del cuento




InvenTa historios por medio de imdgenes girando el dado de caras intercambiables y produce Textos con ayuda
de la docente.

Desarrollo:

Los osos de colores

Juega en el patio al "0so dormildn, conforme va escuchando la narracion de lo maestra

Observa las TarjeTas de secuencias de los ositos de colores y ejemplifica y reproduce la secuencia ulilizando los
panditas de Ricolino

Una vez Terminados las secuencias de ositos, gira el dado y representa la cantidad de 0sos gue indica el dado.

(ierre:

Las cosas que me hacen sentir feliz o Triste:

Observa las dos caras de ositos, responde como estan estos, Yy comenta sobre porgue se imaginan gue el 0so
esta feliz y porgue el ofro esta TrisTe.

Recibe la careta con una emocion Triste y feliz, la colorean para después colocarle un palito para gue la ufilicen
posteriormente. Una vez Terminadas deberdin colocarse la carita feliz o TrisTe seglin sea el caso, yo escuche los
frases de ejemplos de sifuaciones como:

Mi mama no ime quiere comprar un helado, yo me pongo . (se colocan la careta Triste).

Mi hermanito me regala un duice yo me pongo ..

Juga asi por varios ejemplos.

- Imdigenes de
Secuencios
- Ositos de gomiTa

- Caras de 0sos
- Caretas de
emociones TrisTe y feliz
- Palos de madera

Miéhcoles I3 de SePtiembhe

Inicio:

La historia es:

Escucha la lectura de un cuento, responde los cuesTionaimientos acerca de la lectura, para observar lo
comprension lectora y su diccion. Ademas comenta si conoce las partes del cuento

InvenTa historios por medio de imdgenes girando el dado de caras infercambiables y produce Textos con ayuda
de la docente.

Desarrollo:

Los osos de colores

Juega en el patio al "0so dormildn’, conforme va escuchando lor narrocion de la moestral

Observa las TarjeTas de secuencias de los osiTos de colores y ejemplifica y reproduce la secuencia ulilizando los
panditas de Ricolino

- Cuento
- Dado con imagenes

- Iméigenes de
Secuencios
- Ositos de gomiTa

30 minutos
Patio
Salon de
Clases




Una vez Terminadas los secuencias de ositos, gira el dado y representa la cantidad de 0sos gue indica el dato.

(ierre:

Las cosas gque me hacen sentir feliz o Triste:

Observa las dos caras de osifos, responde como estan estos, y comenta sobre porgue se imaginan gue el 0so
esta feliz y porgue el ofro esta Triste.

Recibe la careTa con una emocion Triste y feliz, la colorean para después colocarle un palito para gue la utilicen
posteriormente. Una vez Terminadas deberdin colocarse la carita feliz o TrisTe seglin sea el caso, yo escuche los
frases de ejemplos de sifuaciones como:

Mi mama no ime quiere comprair un helado, yo me pongo . (se colocan la careta Triste).

Mi hermanito me regala un dulce yo me pongo ..

Juga asi por varios ejemplos.

- Caroas de 0sos
- Caretas de
emociones Triste y feliz
- Palos de madera

Jueves H de SePtiembne

Inicio:

La hisToria es:

Escucha la lectura de un cuento, responde 1os cuesTionamientos acerca de la lectura, para observar lo
comprension lectora y su diccion. Ademas comenta si conoce las partes del cuento

InvenTa historios por medio de imdgenes girando el dado de caras infercambiables y produce Textos con ayuda
de la docente.

Desarollo:

Los osos de colores

Juega en el patio ol "0so dormildn’, conforme va escuchando lor narroicion de la moestral

Observa las TarjeTas de secuencias de los osiTos de colores y ejemplifica y reproduce la secuencia ulilizando los
panditas de Ricolino

Una vez Terminadas los secuencias de osifos, gira el dado y representa la confidad de osos que indica el dodo.

(ierre:

Las cosas gque me hacen sentir feliz o Triste:

Observa las dos caras de ositos, responde como estan estos, Yy comenta sobre porgue se imaginan gue el 0so
esta feliz y porgue el ofro esta Triste.

Recibe la careta con una emocion Triste y feliz, la colorean para despugés colocarle un palito para gue la ufilicen
posteriormente. Una vez Terminadas deberdn colocarse la carita feliz o Triste segun sea el caso, yo escuche los
frases de ejemplos de situaciones como:

- Cuento
- Dado con imagenes

- Iméagenes de
secuencias
- Ositos de gomifa

- Coaras de 0sos
- Coretos de
emociones Triste y feliz
- Palos de madera

30 minutos
Patio
Salon de
Clases




Mi mama no me quiere comproair un helado, yo me pongo . (se colocan la careta Triste)
Mi hermanito me regala un dulce yo me pongo ..
Juga asi por varios ejemplos.

Viehnes I5 de SePtiembne

Inicio:

Lot hisToria es:

Escucha la lectura de un cuento, responde los cuestionamientos acerca de la lectura, para observar la
comprension lectora y su diccion. Ademas comenta si conoce las partes del cuento

InvenTa historios por medio de imdgenes girando el dado de caras inTercambiables y produce Textos con ayuda
de la docente.

Desar-rollo:

Los osos de colores

Juega en el patio al "0so dormildn’, conforme va escuchando la narracion de lo maestra.

Observa las Tarjetas de secuencios de los ositos de colores y giemplifica y reproduce la secuencia ufilizando 10s
panditas de Ricolino

Una vez Terminadas los secuencias de ositos, gira el dado y representa la conlidad de osos que indica el dodo.

(ierre:

Las cosas gque me hacen senfir feliz o Triste:

Observa las dos caras de ositos, responde como estan estos, Yy comenta sobre porgue se imaginan gue el 0so
esta feliz y porgue el ofro esta Triste.

Recibe la careta con una emocion Triste y feliz, la colorean para después colocarle un palito para gue la ufilicen
posteriormente. Una vez Terminadas deberdin colocarse la carita feliz o TrisTe seglin sea el caso, yo escuche los
frases de ejemplos de sifuaciones como:

Mi mamot no ime auiere comprair un helado, yo me pongo .. (se colocan la careta Triste).

Mi hermanito me regala un dulce Yyo me pongo .

Juga asi por varios ejemplos.

- Cuento
- Dado con imagenes

- Iméagenes de
secuencias
- Ositos de gomita

- Caras de osos
- Caretas de
emaociones Triste y feliz
- Palos de madera

30 minutos
Pafio
Soldn de
Clases

Lunes I8 de SePtiembhe

Mantes 19 de SePtiembhe

MiéhcoleS 20 de SePtiembhe




Jueves Al de SePtiembhe

Viehnes 22 de SePtiembhe

LuneS 25 de SePtiembhe

Mantes 26 de SePtiembne

MiéhcoLesS 27 de SePtiembhe

Jueves 28 de SePtiembhe

Viennes 29 de SePtiembhne




Evaludcion

" RUblCAS de Evalvacion

Nombre del
alumno

Se mantiene callado y
sin parTicipar

LENGUAJE Y COMUNICACION

Narracion. Narrao anécdotas, siguiendo la secuencia y el orden de las ideas, con enfonacion y volumen

Nivel 3:
Safisfactorio

Nivel 4:
Sobresaliente

Menciona lo gque sabe del
Tema sin secuencia logica a
parTir de lo formulacion de

preguntas comentarios con lo
mediacion del docente

Piensa en lo gque guiere
comunicatr, ordena ideas,
describe lugares, personos y
personajes. Pone afencion a
las reacciones de la persona
gue escucha para identificar
si requiiere dor una
explicacion adicional.

Piensa en lo gque guiere
comunicalr, ordena las ideas,
describe lugares, personas y

personajes. Pone atencion a las
reacciones de la persona gue
escucha para identificar si
reouiere doir una explicacion
adicionall




Nombre del
alumno

No disTingue ni
reconoce las distintas
conductas gue
manifiestal.

EDUCACION SOCIOEMOCIONAL

La conducta y sus consecuencias. Hobla sobre sus conductas y las de sus companeros, explica las consecuencias de sus

actos y reflexiona ante situaciones de desacuerdo

Nivel 3:
Satisfactorio

Nivel 4:
Sobresaliente

1

i DisTingue su conducTa y la de
I SUs compoarieros gue lo hacen
I reflexionair pero no menciona
I lois consecuencias de estors

i conductas.

Habla de sus conductas y
expone las consecuencias
de la conducta

Habla de sus conductas (que es
justo o injusto) que esta bien y
gue esta mal, lo gue resulta
aceptoble y lo gue no y expone
las consecuencias de la
conducta.




Nombre del
alumno

Dice los ntimeros gue
CONOCcE de monera
meconico.

PENSAMIENTO MATEMATICO

Colecciones. Cuenta colecciones no mayores a 20 elementos

Nivel 2:
Béisico

Nivel 3:
Safisfactorio

Nivel 4
Sobresaliente

Conoce (memorizacion) y
domina la serie oral de los
primeros 6 NUMeros

Cuenta sin perder el control
del orden de la serie
ampliondo su rango de
conteo hasta el 10

Cuenta sin perder el control del
orden de la serie en colecciones
mayores a 20.




Nombre del
alumno

Dice los ntimeros gue
conoce Y los registra
CON SUS propios
recursos

PENSAMIENTO MATEMATICO

diferentes maneras, incluida la convencional

Comunica nhumeros del 1 al 10. Comunica de manera oral y escrita los niimeros del 1 al 10 en diversas situaciones y de

Nivel 2:
Basico

Nivel 3:
Satisfactorio

Nivel 4:
Sobresaliente

Domina y comunica de
moainera oroal y los regisTra con
SUS propios recursos.

Sabe contor colecciones

Sabe contar colecciones al
menos de diez elementos,
comunica el cardinal de lo
coleccion y registra sus
resulfacdos




Lis+a de Co+eJdo

LENGUAJE Y COMUNICACION

Expresion de ideas. Expresa con eficacia sus ideas acerca de diversos femas y afiende lo que se dice en inferacciones con ofras personas.

Indlicacior

Lo logra

Expreso con eficacia sus
ideas.

En proceso

Describe el nivel de logro

Presta ofencion a los ideas
de sus companeros

Se expresa con seguridod

ARTES

Representa personajes. Representa historias y personaijes reales o imaginarios con mimico, marionetas en el juego simbdlico, en

Indicador

Lo logra

Dramatiza personajes de lo
hisToriot.

dramatizaciones Y con recursos de las artes visuales.

En proceso

Describe el nivel de logro

Convive con sus
compoaineros durante lo
actividad

Se expresa con seguridod

Logra expresar distintas
sifuaciones, con su voz,
movimientos Yy expresiones

Responde
cuestionamientos acerco
de la narrocion




RUbriCAd ANAi+iCa

ExCelente
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Criterios/Indicador de logro

Desemperio:
Nivel de escrifura

Estudiontes




ESCAIO ©SHMA+iva

PENSAMIENTO MATEMATICO
Figuras geométricas. Reconoce Yy Reproduce figuras geométricas

Criterios

Niveles de logro

Confeo/clasificacion

Debe mejorar Aceptable Regular

Bien

Excelente

Reconoce figuras
geomélricas en su
enforno

Observa, nombre y
compoaira objetos y
figuras geométricas

Usa y combina
figuras geométricas
para formar oTras




Feelhe Rlenetiee

del ALUmMNO

Nombre &l abmno:
Maestm titular:
Maesima Practicante:

ObseRVACIOnEs deneldlcs d€l dlumnO

AREAS DE OPORTUNIDAD SUGERENCIAS

Aspecio Sl | NO Yispeclo
PARLCIPa eN CLate EC detalenio

EC CReiVO ES iNdiCCIPLINIDO
ES FRCPONTIRLE EC RECERYHO
TRIE2)3 N 2QUiPO ECCOLapORAIVOD
EC COCIRL @ EC RELExivO

EC empaLicO(a) EC INCEQURD




Rocio Lucio Belmares Noncy Gallegos Valdés
Firma del estudiante normalista Firma del profesor Titular

Eva Fabiola Ruiz Pradiis
Firma del docente de la Normall
Trayecto formativo de practica profesional




