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;QUE
PLANTEA?

Basado en resolver problemas,
hacer preguntas Yy buscar
respuestas nuevas.
Permite a los estudiantes vivir
experiencias de aprendizaje
activo e integrar diversas areas
de conocimiento a fin de
desarrollar competencias para la
vida



RECURS0S - - e

incrementar aquellos
recursos y redes de
aprendizaje que permitan
esbozar recorridos
curriculares personalizados
basados en [os intereses
personales, v la curiosidad
como guia del
conocimiento
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Respecto del rol del alumnado
es de destacar que es un agente
activo, critico, reflexivo
protagonico en su aprendizaje,
trabajanao individual 0
colaborativamente con sus pares
y otros miembros de [a
comunidad educativa.



Trabaja presentando el programa
de manera atractiva, para Lo cual
debe conocer las  necesidades
intelectuales Y emocionales del
alumnado. Se encarga de quiar las
discusiones,  retroalimentar  lo0S
avances del proyecto, apoyar Las
soluciones que se van construyendo
durante el programa —y — sus
actividades. Para ello es necesario
que domine [0S conocimientos
habilidades que pretende ensenar.

—

ROL DEL ,
DOCENT

=

L




- E"'f \ ‘f. N .I
- 1* H"é__ ’*\ )'(" _x'*
“"ﬁl' o PP Yaks
Ko X,

“Efdesarrollo del enfoque

FASES, PASOS " somernone
0 ETaPAs DE T

LA ® Uso de conocimientos
METODO

previos sobre el tema
a desarrollar.

e [dentificacion de la
problematica
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FASE FASE
2 & 3

e Diseno de [a
investigacion

e Desarrollo de la
indagacion

® Organizar y
estructurar La
respuesta




Aok 4

® Presentacion de [os
resultados de
indagacion

® Aplicacion 3,
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PAo0s PARA ELADORAR
UN PROYECTO CON
ENFOQUE
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L.gentificar una problematica o tema de interes de Los alumnos.
2.5eleccionar el Campo Formativo, para esta metodologia se sugiere

daberes y_pensamiento cientifico

j.Seleccionar el o los contenidos y los procesos de desarrollo de

aprendizaje del Programa analitico correspondiente a la fase y el
grado.

4 Seleccionar los ejes gue se pueden articular con el proyecto.
J.0rganizar las sesiones y las actividades (orientandose con las fases de

0.

Jisenar

la metodologia STEAM).

la estrategia de evaluacion.


https://docentesaldia.com/2023/03/19/campo-formativo-saberes-y-pensamiento-cientifico-resumen/
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Proyectos interdisciplinarios

Puedes disenar diferentes proyectos que involucren varias
disciplinas STEAM. Por ejemplo, puedes pedir a Los estudiantes
aue disenen y construyan un puente utilizando principios de
o ingenieria y matematicas. Despues, pueden analizar su
. Sistencia y presentar sus resultados utilizando graficos y
. presentaciones visuales.
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Laboratorios Yy experimentos practicos

Sl es posible, organiza actividades en laboratorios donde
L0s estudiantes puedan Llevar a cabo diferentes
experimentos. Esto [es permite aplicar sus conocimientos

Teoricos a ta praftlca g dmrwmbmdm
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RECOMENDACIONE



S va a aplicarse de

. L0os estudiantes son el Toco
manera conesiva con principal de este modelo,
‘otras materias es por Lo que debes asequrarte
importante gue Los de gue entienden qué y como
responsables de dichas van a trabajar, ademas de
clases estén en motivarlos e incentivar su

rol activo como
protagonistas de su Propio

'(2 aprendizaje

constante comunicacion
y se realice un plan
con objetivos en
conjunto.




Elige [as herramientas

recursos con Los que vas a
trabajar y a usar como apoyo,
nor-ejemplo, sivas a utilizar
softwares 0 aplicaciones de

programacion, herramientas
para storytelling, tecnologias

en las que vas a apoyarte,

CO

0

mo la reatidad aumentada o

3D. jCada detalle cuenta!

0

0

Habilita el espacio. Ya que la

principal caracteristica del modelo

educativo

STEAM es la practica, es

necesario contar con un espacio
apto para que Los ninos se
explayen y muevan con libertad,

asi como

contar con todo tipo de

materiales que puedan facilitar la

creacion ¢

tanto di

e t0do tipo de proyectos,
gitales como analogos.
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Melodologia

Temponalidad
Fropdsito

Campos lormalivos

Lenguajes

Soberes y pensamiento
cianifica

y Cuidana poro gue Siga creciendo

Aprendiznje Bosada an la Indogacion: Enfaques STEARM
[Ciencia, tecnologia, ingeniena, arfes, matemdaticas); hoce
referancia a las dilerenies lammas an la que los cienfilicos
effudian &l mundo raturd y proponsn esplicocionses
Coadas en la evidencial Lee ociividades de los alunmnsas
2 parmiten desarollor conocimiantos ¥ Coamgransion da
deas cientificas, as camo anfender como bos Cceanfificos

affudian @l mundo aturc
| s=amoana (5 D).

T ko respsonsabilicad ded cuidada de ks plontos
describir ks medidas ¢ & process del crecimienta de ks

pantas,
Canbenidos

Eaeconocimiento de deas o
aemociones en ka infersc cidn
CON Manibesiocionss

culturales y arlisticas y oo ka

naturaheza, a froves de
diveros languajed.

LS seres vivas: elermenhas
orocesod ¢ fendmancos
naturales que affescen
aparurdodat pana
aniendesr v eagplic ar hacihos
Ccofidionos, desde dilinhoas
perspeCiivos.

Las magnitudes de longitud,
peso, hp capocidad y
iempo en siluaciones
cofidianas ded hagar y del
aniomo socioculiural.

Closilicacion y

EnrsEirm enhacitn San
c-l:._-;—rc-s v alamentos ded
aniorng gue IE"I'E'_r:II“' i
divaridad da lo comunidad

O reqean.

Froceios de Devamolia v

Aprendizaje
Describe camctensfico. . ...

z

Flaniilica de manana
colab=arativa...

Expilhca co Sus palobios. ..
Exprasa o Qe snoss.,.,,
Expica co sus palobros. ..

3
Uea balanzos. ..
TrEwasd anend o bouidas. .

Parcibe & paso del tiempo...

I!‘
Explkana s comaciershicom. ..
Obgersa v maniouba. ..

Crienlaciones
nircduccian al tema
Lho da conocimentos previos soba al
e O desoarolkar
Aentificocian de la problematica

Crienlaciones
Disafio de investigacidn
Decamrollo de la indoagacidn

Orienlacionas
Andiss de kK informacibn iI'I'-‘-E'S-"iQ-’LIlJEI
:l'gll“l"ﬂl:r:r:ll'l y eshrue huracidn da log
resoustion a o e ntas esgpescilicos
Jde indanocion

Orienbaciones
Fresaniockon de los resultados de
ndogacidn
Elaborocidn de propusstias de oocidn
oo resalver en la medida de ko
oodible o probéematico iderdificado
Anlicacion

Orienlacionas
Evaluocion v reflaxicn da 1o
EoF e T
Henlificocibn de kbs CHr0s
dificulftadas
Eatroolimaniocion

Materiales ¥ necurias
nicmiocikan acenca de has plantas
Comd 5an, U onecinmi=nha, cuisn i
COMO 85 NeceLank cudanos.
Widaos
Canciones

s TR i . -]
socindetios______1h B poceeay iy, eeod. |
m—mT B':"'““—i Sechor____ regeneracitn de o 3°
: : naturolern, hay oque
Mombre del proyecta aPar qué crecen ks plontas? loriiecs la constuccién de
Problemdlica o lema de | Trabojor en una monualidoad, entretenerss haciéndola, v R ———
inferés de los alumnos después tarmor Ia responsabiiciod de w cuidado; dore armbientc
agua, podar &l pelo CUando COMIBNI0 O CIE0er BN BNoesD, Sacuancia da oclividodes

Fase 1
3 Ghd eabes sobre s plantas?

L

s ACOMoSong

s POr qQue y COmd Crecend
L] ,E;E’l que nos ovudoanid

# ,;ES. bBuera cukdafng g

s aPor qued

Fase 2

s aCOmMo debermos cudanos pond que

Credcans

« Cuidamos de esta planfa.

Fase 3
,;':'_l'E' fermamodd
,;':'_l'E' nacesitamosd

s ACOMo e hooed

Fase 4

o 30ud estamas haciendo bien®

s 30ué debemas mejonar

s 30ué debemas de hocer ahora?
s aSerird hocer estod

Fase 5

L] ,;EEI'I'IIL‘- esta mueastra phantad
s AFUNCIONONoN NUSSinas FeCcnicas v

accianesd

s aPor que siF aPor gque nod

aGRs fue lo mas compicadod?
aTe gusta ver eskfe procesod

s ApIcoros o gue aprendimosd
s aCOmMo, dédnde v con guien ko

aplicorasd
Extrategias de avalsacidn
& Obserwacitn
% Regiino de sus respieshons
[Inferesnotes)
% Tablo pora regitror su crecimienho
& Fotogrofics de las plantas (Evidencia)
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