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DOMINIOS Y DESEMPENOS.

“Utiliza las herramientas y tecnologias digitales, vincularse y aprender, comparte lo que sabe”

“‘Reconoce las culturas digitales y usa sus herramientas y tecnologias para vincularse al mundo y definir

trayectorias personales de aprendizaje”

“Desarrolla una cultura digital para generar procesos de aprendizaje significativo, colaborativo, ético e
incluyente en diferentes escenarios y contextos coherentes con el plan y programas de estudio

vigentes”

“Valora y aplica la investigacién educativa como proceso complejo, continuo y critico que permite
reconocer los procesos de desarrollo, de ensefianza y aprendizaje, asi como la realidad sociocultural de
las nifas y los nifios de preescolar, para hacer una intervencion pertinente en situaciones educativas

diversas, y aportar experiencias y reflexiones al campo de la educacion preescolar.



INTRODUCCION.

El presente trabajo se enfoca en la experiencia de llevar a cabo una clase virtual destinada a nifios de preescolar, donde
se aplicaron diversos recursos tecnoldgicos desarrollados a lo largo del curso de tecnologia; la implementacion de
actividades didacticas en entornos virtuales para nifios de edad preescolar presenté desafios y al mismo tiempo,

oportunidades para poder ensefiar de manera creativa

Esta experiencia se prestd para explorar como la tecnologia, puede utilizarse para crear herramientas didacticas
interactivas y atractivas, al igual que se presto para interactuar entre nosotras como un ejemplo de como dariamos clases

y como seria si nosotros fuéramos los nifios que estaban en clase.

Uno de los elementos destacados en esta clase virtual fue la creacién de un cuento interactivo y un memorama, en el caso
de esta clase, estaban enfocados en el aprendizaje de frutas y verduras para habitos alimenticios saludables, éstos fueron
ambos hechos y desarrollados por cada alumna del curso. Estos recursos no solo buscaban transmitir conocimientos, sino
también fomentar el interés y la participacion de los ninos, adaptandose a sus necesidades y caracteristicas propias de su

etapa de desarrollo, en el caso de esta clase, adaptado a primer grado de preescolar.

A lo largo de este trabajo, exploraremos la planificacion, ejecucion y evaluacién de esta experiencia, destacando los
desafios enfrentados, las lecciones aprendidas y el impacto observado en el proceso de ensefianza-aprendizaje de los
nifios preescolares. Ademas, reflexionaremos sobre el papel de la tecnologia como herramienta facilitadora en la educacion

temprana y su potencial para inspirar el aprendizaje en los mas pequenos.



LINKS.

DRIVE: EVIDENCIA FINAL TECNOLOGIAS DIGITALES PARA EL APRENDIZAJE Y LA
ENSENANZA
FLIP: https://flip.com/03965d5c
TEAMS: Llamada con ARLETTE y 4 mas-20240117_131409-Grabacién de la reunion.mp4



https://docentecoahuila-my.sharepoint.com/:f:/g/personal/arlettesarai_delgado_g0206_alumnocoahuila_gob_mx/EvlvWa5Gj29AlQpjmSVw31sBLQMg6ozGodmi87oBaMugLA?e=C7Ub5a
https://docentecoahuila-my.sharepoint.com/:f:/g/personal/arlettesarai_delgado_g0206_alumnocoahuila_gob_mx/EvlvWa5Gj29AlQpjmSVw31sBLQMg6ozGodmi87oBaMugLA?e=C7Ub5a
https://docentecoahuila-my.sharepoint.com/:v:/g/personal/alexiarubi_moreno_m0412_alumnocoahuila_gob_mx/EVSgnWKf2ChLlr1TvMLIN5wBx2wDdRbwl0yUOFCnN6Lrhg?e=SEMykt&nav=eyJyZWZlcnJhbEluZm8iOnsicmVmZXJyYWxBcHAiOiJTdHJlYW1XZWJBcHAiLCJyZWZlcnJhbFZpZXciOiJTaGFyZURpYWxvZy1MaW5rIiwicmVmZXJyYWxBcHBQbGF0Zm9ybSI6IldlYiIsInJlZmVycmFsTW9kZSI6InZpZXcifX0%3D

CONCLUSION.

La experiencia de llevar a cabo una clase virtual para nifios de preescolar, en la que se aplicaron diversos trabajos
desarrollados a lo largo de un curso de tecnologias, ha proporcionado valiosas perspectivas sobre el impacto positivo
que la integracion de la tecnologia puede tener en la educacion temprana. La creacion y aplicacion de un cuento
interactivo y un memorama mediante PowerPoint se revelaron como herramientas efectivas para enriquecer el proceso

de ensefanza-aprendizaje, adaptandose de manera creativa a las necesidades y caracteristicas especificas de los nifios.

Durante la planificacion y ejecucion de la clase virtual, se enfrentaron desafios relacionados con la atencién de los nifios
en un entorno digital, pero también se evidenciaron las oportunidades emocionantes para estimular su participacion y su
interés en el aprendizaje. La interactividad de los recursos tecnologicos permitié no solo transmitir conocimientos de

manera efectiva, sino también fomentar la creatividad, la colaboracion y el desarrollo de habilidades cognitivas.

La tecnologia, utilizada de manera consciente y pedagodgica, puede convertirse en un aliado poderoso para estimular la

curiosidad y la exploracioén, proporcionando experiencias de aprendizaje significativas.

En conclusidn, la clase virtual y los trabajos realizados en el curso de tecnologias no solo han ampliado el repertorio de
recursos pedagogicos disponibles, sino que también han subrayado la importancia de integrar la tecnologia de manera

equitativa y accesible en la educacion infantil.

Este enfoque innovador no solo enriquece el proceso educativo, sino que también sienta las bases para un aprendizaje

duradero y motivador en las etapas formativas mas tempranas



NOTA REFLEXIVA.

A lo largo del curso, he experimentado un crecimiento y desarrollo en relacién con los desempefios relacionados con el uso de
tecnologias y la promocién de actividades digitales en la educacion preescolar. El desempefio de "utilizar las herramientas y
tecnologias digitales, vincularse y aprender, compartir lo que sé" me ha servicio para aprendido sobre la importancia de formarme de
habilidades digitales.

La implementacién de proyectos colaborativos, utilizando herramientas digitales, ha demostrado ser una forma efectiva de fomentar
el trabajo en equipo y la creatividad entre mis comparieras y los nifios futuros nifios del preescolar.

Valorar y aplicar la investigacién educativa como un proceso complejo y critico ha sido esencial para mejorar. mi intervencion en el
aula, he aprendido sobre la importancia de adaptar estrategias pedagogicas a la realidad sociocultural de los nifos, considerando
sus contextos individuales y diversos, esto me ha hecho capaz de reflexionar sobre mis futuras practicas.

La experiencia de planificar y ejecutar una clase virtual para nifios de preescolar, en la que aplicamos diversos trabajos
desarrollados en el curso de tecnologias, ha sido de gran ayuda desde diversos aspectos. Nos adentramos en un universo
pedagogico donde la tecnologia se convierte en una aliada para potenciar el aprendizaje de los mas pequefios, pero también nos
enfrentamos a desafios que nos invitaron a repensar nuestras practicas educativas.

La creacion de un cuento interactivo y un memorama mediante PowerPoint no solo buscé transmitir conocimientos, sino como
observacion de como la tecnologia, cuando se utiliza de manera estratégica, puede captar o no la atencion de los nifios y estimular
su imaginacion de formas que los métodos tradicionales a veces no logran.

Sin embargo, también nos enfrentamos a la realidad de la atencion dispersa en un entorno digital. La necesidad de encontrar el
equilibrio entre la innovacion tecnoldgica y la atencion cuidadosa a las necesidades individuales de cada nifio se convirtio en un reto
constante. La reflexiéon sobre como adaptar la tecnologia para enriquecer la experiencia de aprendizaje, sin perder de vista la

esencia y la sensibilidad propia de la educacion preescolar, fue un ejercicio valioso.



Este proceso me llevo a cuestionarme sobre el papel que tengo como educadora en la era digital y de como podremos integrar las
herramientas tecnolégicas de manera que complementen, en lugar de reemplazar, las interacciones humanas. En general estas

actividades y curso me impulso a reflexionar sobre la evoluciéon de nuestra practica.docente en un mundo en constante cambio.
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2022 de la Licenciatura en Educacion Preescolar,
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