ESCUELA NORMAL DE EDUCACIÓN PREESCOLAR
Datos de una portada (curso, nombre, número de lista)
Unidad: Forma y Espacio
Tema: 
Competencia del curso a desarrollar: 
Aprendizaje esperado: Justifique y realice el análisis de la construcción de materiales didácticos para favorecer competencias del campo de pensamiento matemático en el aspecto de forma, espacio y medida.

Rasgos o competencias esperadas del perfil de egreso:   
Tema del Trabajo a Desarrollar:

ELABORACIÓN Y PRESENTACIÓN DE UN ENSAYO 
	EVIDENCIA UNIDAD 2
ENSAYO


	PROBLEMATIZACIÓN

Realiza un ensayo sobre el juego diseñado para el desarrollo de aprendizajes en el campo de pensamiento matemático en el aspecto de forma, espacio y medida.

Y da respuesta a: ¿Qué tipos de aprendizajes se deben favorecer en ésta etapa y de qué manera deben ser trabajados con los niños.? ¿cómo el juego propuesto favorece la competencia seleccionada?, ¿en qué consiste el juego y justificar y argumentar con diversas teoriás y autores su empleo?

	
	ESTRATEGICO

10
	AUTÓNOMO

9
	RESOLUTIVO

8
	RECEPTIVO

7

	Portada e 

Introducción


	Vincula el tema del trabajo con los objetivos planteados en la introducción y el resto del cuerpo del ensayo.
Transversaliza las competencias y aprendizajes a desarrollar en la evidencia. 


	Formula un tema para el trabajo acorde a los objetivos que desea alcanzar con la realización del trabajo y lo explica en la introducción.
	Elabora un tema que se relaciona con los objetivos de la introducción, específica algunos de los elementos básicos de la introducción de manera poco clara
	Describe el tema de su trabajo y define la introducción.

	Desarrollo o cuerpo y conclusión

Anexos
	Teoriza y vincula el juego realizado cuando lo explica y justifica  su uso para el desarrollo de competencias del campo de pensamiento matemático exponiendo sus ideas y aportaciones utilizando referentes y citas textuales respetando las ideas de autor y parafraseando  tomando en cuenta la norma  APA 6, así como las conclusiones dan muestra de una recopilación de lo aprendido

Demuestra pensamiento crítico y reflexivo
Agrega como anexos fotografías del juego desde distintos ángulos.
	Explica la elaboración del juego y argumenta su empleo para favorecer aprendizajes en el preescolar  empleando citas textuales que fundamenten lo realizado respetando la norma APA 6

Articula la introducción,  el desarrollo y las conclusiones.

Aplica lo aprendido y establece ideas claras, profundas y fundamentadas

Demuestra pensamiento critico

Agrega como anexos fotografías del juego desde distintos ángulos.
	Realiza un escrito del  tema de manera general dando respuesta a la actividad propuesta utiliza algunos referentes teóricos respetando la norma APA 6 y elabora una conclusión de su trabajo

Presenta ideas claras con poca originalidad.

Demuestra pensamiento critico

Agrega como anexos fotografías del juego desde distintos ángulos.
	Describe como realizo el juego y su uso en el preescolar.

Demuestra pensamiento critico

Agrega como anexos fotografías del material desde distintos ángulos.

	Bibliografía
	Emplea e investiga  bibliografía, las escribe en un apartado de referencias, sigue la norma APA 6 en sus argumentaciones 
	Cuenta con la bibliografía analizada en clase, su referencia sigue la norma APA 6 en sus argumentaciones y en su ficha.
	El ensayo cuenta con bibliografía mínima sólo  como ficha o como argumentación sin seguir la norma APA 6
	Bibliografía incompleta solo menciona algunos datos


RUBRICA DE LA ELABORACIÓN DE UN JUEGO
	EVIDENCIA UNIDAD 2 

DISEÑO Y ADAPTACIÓN DE UN JUEGO
	PROBLEMATIZACIÓN

Crea, diseña y elabora un juego didáctico para desarrollar aprendizajes del aspecto de Forma, Espacio y Medida

	
	ESTRATEGICO

10
	AUTÓNOMO

9
	RESOLUTIVO

8
	RECEPTIVO

7

	MATERIAL
	Crea e innova un juego para el desarrollo de aprendizajes del campo de pensamiento matemático del aspecto de forma, espacio y medida.

Aspecto innovador y de alta calidad con materiales apropiados al área de preescolar

De tamaño considerado para la etapa infantil


	Diseña un material que permita el desarrollo de aprendizajes del campo de pensamiento matemático del aspecto de forma, espacio y medida.

Emplea materiales  de alta calidad propios de la etapa preescolar

De tamaño considerado para la etapa infantil


	Elabora un juego que sirva como recurso para el desarrollo de aprendizajes del campo de pensamiento matemático del aspecto de forma, espacio y medida.

Los materiales son apropiados para la etapa preescolar


	Presenta un juego didáctico que sirva como recurso para el desarrollo de aprendizajes del campo de pensamiento matemático del aspecto de forma, espacio y medida.

Los materiales son apropiados para la etapa preescolar


