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ESCUELA NORMAL DE EDUCACIÓN PREESCOLAR DEL ESTADO DE COAHUILA 

 
 

Nombre del estudiante normalista: Vanessa Michelle Anguiano Sánchez, Imelda Patricia Cuadros Calvillo, Andrea 
Gaytán Bermea, Johana Galilea Guerrero García, Claudia Fernanda Herrera Ibarra  

Grado: Tercero        Sección: C          Número de Lista: #3, #4, #7, #11, #14 

Institución de Práctica: Jardín de Niños “Felipa Valdés de Pepi” 

Clave: 05EJN0080C        Zona Escolar: 142 Grado en el que realiza su práctica: Primero - Tercero 

Nombre del Profesor(a) Titular: - Monica Dalila Zúñiga zapata con Claudia Fernanda Herrera Ibarra (1 A) - Edna Deyanira De 
la Rosa Cardenas con Vanessa Michelle Anguiano Sanchez (2 A) - Lourdes Guadalupe Ortiz Vega con Andrea Gaytán Bermea (3 
A) - Elisa Guadalupe Diaz Murillo con Johana Galilea Guerrero García (2 B) - Diana Karina Zúñiga Ponce con Imelda Patricia 
Cuadros Calvillo (3 C) 
Periodo de Práctica: Segunda Jornada de Práctica  
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Nombre de la Situación Didáctica: La Granja 
Fecha: Mayo del 2024 
 
 
Propósito de la Jornada de Práctica: 
Aplicar una metodología de aprendizaje con ayuda del Plan 2022 a través del diseño de actividades que atiendan a 
los contenidos de cads Campo Formativo y a los Procesos de Desarrollo Aprendizaje para iniciar con el trabajo 
docente.  
 
Propósito de la Situación Didáctica: 
Lograr que cada uno de los alumnos conozcan los animales que se encuentran en las Granjas, que esperen por su 
participación, escuchen con atención las opiniones de los demás compañeros y que sepan guardar calma en los 
momentos en que se necesite.  
 
 

Campo de Formación Académica 
o De lo Humano a lo 

Comunitario 

Contenido Proceso de Desarrollo Aprendizaje 
Lectura dramatizada y 
representación teatral 

Reconoce características de los 
textos dramáticos, como diálogos, 
acotaciones, listado de personajes, 
espacio y temporalidad al realizar 
una lectura comprensiva de los 

mismos. 
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Cronograma Semanal: Escribir el nombre de todas las actividades (Incluyendo: honores a la bandera, RCYJ, 
educación física, inglés, computación y clubes, etc.) 
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Secuencia de Situación Didáctica 
 

ACTIVIDAD 1. HACEMOS UNA MÁSCARA DE LOS ANIMALES DE LA GRANJA 
Momentos Actividades, Organización y Consignas Recursos Tiempo 

IN
IC

IO
 

Observa una máscara elaborada por la 
maestra, de una animal de la granja.  
Responde a cuestionamientos: ¿qué animal 
es?, ¿de dónde es este animal?, ¿qué 
animales viven junto a él? 
 

 
 
 
 
 
 
• Plantillas de 

máscaras de 
los animales 
de la granja.  

 
 
 

• 20 minutos 

D
ES

A
R

R
O

LL
O

 Pinta y decora la máscara, según el animal 
que le tocó. 
Recorta y pega las partes de la máscara 
para formarla.  

Organización 

• Individual 

C
IE

R
R

E 

Menciona características del animal que le 
tocó.  
Reproduce el sonido que produce el animal.  

A C TI VI D A D
 

2.
 

D R A M A TI Z A M O S U N A
 

C A N C
I Ó N
 

Momentos Actividades, Organización y Consignas Recursos Tiempo 
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IN
IC

IO
 Escucha una canción llamada “Los animales 

de la Granja”.  
Menciona qué sonidos de los animales 
reconoce de la canción.  

 
 
 
 
 
 
• Bocina.  
• Máscaras 

terminadas.  
 
 
 
 

• 20 minutos 
D

ES
A

R
R

O
LL

O
 Dramatiza la canción, escuchando los 

sonidos con ayuda de la maestra.  
Realiza una secuencia de pasos para bailar 
la canción con su máscara previamente 
realizada.  

Organización 
• Grupal e individual.  

C
IE

R
R

E 

Menciona qué sonidos nuevos conoció. 

A C TI V I D A D
 

3.
 

M E M O R A M A
 

D E A N I M A L E S 

Momentos Actividades, Organización y Consignas Recursos Tiempo 

IN
IC

IO
 

Observa las tarjetas colocadas en las mesas 
de trabajo.  
Comenta en voz alta: ¿qué animales 
observas?, ¿qué sonidos hacen?, ¿cuál te 
gusta más? 

 
 
 
 
 
 
• Tarjetas de 

memorama.  
• Alfabeto 

móvil.  

• 20 minutos 

D
ES

A
R

R
O

LL
O

 Formado en equipo de 6 integrantes, 
juega con el memorama.  
Saca dos tarjetas, y si son par, saca otra.  
Gana el integrante del equipo que logre 
sacar más pares de tarjetas.  

Organización 
• Equipo de 6 

integrantes.  
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C
IE

R
R

E 
Reparte las tarejtas para todos los 
integrantes del equipo.  
Recibe el alfabeto móvil y arma las 
palabras de cada una de las tarjetas.  

 
 
 

 
A C TI VI D A D

 
4.

 
C O N T A N D O

 
H U E V O S 

Momentos Actividades, Organización y Consignas Recursos Tiempo 

IN
IC

IO
 Observa el gallinero y responde 

cuestionamientos: ¿quiénes ponen huevos?, 
¿qué es un gallinero? 

 
 
 
 
 
 
• Cáscaras de 

huevos 
decorados.  

• Charolas de 
huevo.  

 
 
 
 

• 20 minutos 

D
ES

A
R

R
O

LL
O

 Participa en el juego contar huevos, 
colocando la cantidad según le indique la 
tarjeta. 

Organización 
Equipos de 5 – 6 
personas.  

C
IE

R
R

E 

Menciona qué euipo juntó más huevos.  

A C TI VI D A D
 

5.
 

A D
I

VI N A
 

E L A N
I

M A L 
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Momentos Actividades, Organización y Consignas Recursos Tiempo 
IN

IC
IO

 Observa imágenes de diferentes animales 
de la granja (gato, oveja, cabra, entre otros).  

 
 
 
 
 
 
• Imágenes.  
• Tarjetas con 

diadema.  
 
 
 
 

• 20 minutos 
D

ES
A

R
R

O
LL

O
 Pasa al frente y elige una tarjeta la cual 

no verá y pondrá sobre su cabeza, 
mientras que sus compañeros le darán 
pistas y describirán el animal hasta que lo 
adivine.  

Organización 
Grupal 

C
IE

R
R

E 

Actúa como el animal que le tocó.  
Responde cuestionamientos: ¿qué te 
pareció la actividad?, ¿qué animal fue 
más fácil de hacer?, ¿qué animal fue más 
dificil de hacer?, ¿cuál animal faltó de 
representar? 

A C TI V I D A D
 

6.
 

C U I D A D O
 

C O N
 

L O S H U E V O S 

Momentos Actividades, Organización y Consignas Recursos Tiempo 

IN
IC

IO
 Resopnde cuestionamientos acerca de la 

fragilidad de los huevos y qué pasa cuando 
se caen al suelo desde una altura 
considerable.  

 
 
 
 
 
 
• Cucharas.  
• Huevos de 

plástico.  
• Confetti 
 

• 20 minutos 

D
ES

A
R

R
O

LL
O

 Forma equipos y se pone una cuchara en 
la boca.  
Se coloca un huevo de plástico encima de 
la cuchara y recorre un circuito pequelo.  

Organización 

• Equipos de 5 
personas.  
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C
IE

R
R

E 
Responde cuestionamientos acrca de 
quién ganó, qué se le dificultó más y qué 
les gustó de la actividad.  

 
 

A C
T

IV
I

D A D
 

7.
 

TO C A
 

LA
 

TE XT U R A
 

Momentos Actividades, Organización y Consignas Recursos Tiempo 

IN
IC

IO
 Observa las distintas cajas que hay enfrente 

del salón, en base a opiniones indaga qué 
crees que hay dentro de cada caja.  

 
 
 
 
 
 
• Cajas.  
• Diferentes 

objetos con 
diferentes 
texturas.  

 
 
 

• 20 minutos 

D
ES

A
R

R
O

LL
O

 Pasa al frente y con los ojos vendados 
mete la mano a cada una de las cajas, de 
esta manera va a adivinar qué objeto hay 
dentro de cada caja.  

Organización 

• Grupal e individual. 

C
IE

R
R

E 

Comenta con tus compañeros cómo se 
sintió al no ver lo que había dentro de la 
caja, y cómo supo lo que era el objeto.  

A
C

TI VI D
A

D
 

8.
 

PI N
T

EM O
S 

EL
 

A
N

IM A
L 

Momentos Actividades, Organización y Consignas Recursos Tiempo 

IN
IC

IO
 Observa los diferentes dibujos que se 

encuentran en el pizarrón y contesta: ¿con 
qué crees que está pintado el animal?, ¿te 
gustaría pintar uno? 

 
 
 
 

• 20 minutos 
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D
ES

A
R

R
O

LL
O

 Recibe el dibujo de un animal, al igual 
que recibe acuarelas o pinturas, escucha 
la explicación acerca de la actividad, las 
cuales son, colocar su dedo índice en la 
pintura para proseguir a pintar el animal 
con su dedo.  

 
 
• Dibujo de 

animal.  
• Pintura o 

acuarelas.  
 
 
 

Organización 

• individual 
C

IE
R

R
E Saca su dibujo a secar y entre sus 

compañeros comenta si les gustó la 
actividad y cómo les pareció la textura de 
la pintura.  

 

Adecuaciones Curriculares:  
Los alumnos que afrontan alguna barrera de aprendizaje ayudan a la entrega de materiales a sus demás 
compañeros.  
Se colocan en lugares estratégicos para evitar su distracción.  
 
 
 

 

Observaciones: 
 

 

 
___________________________                                                                        ________________________ 
Firma del estudiante normalista                                                                           Firma del profesor titular 
 
                                                               _____________________________                                               
                                                                 Firma del docente de la normal 
                                                         Trayecto formativo de Práctica profesional                          
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Y ESCENOGRAFÍA 
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