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CRONOGRAMA DE ACTIVIDADES
05 de Febrero — 09 de Febrero

Hora

Luwhes

Nartes

Miéreoles

Jueved

Viernes

9:00 am
9:30 am

Cuestionamiento
Plasmar a su
amigo

Cuento
Los tres
cochinitos

Saberes
previos

Saberes
previos

Decoracion
de buzones

9:30am
10:00 am

Cuento de la
amistad

E.F.

Compartiendo
dlbum

E.F.

TEATRO

10:00-am
10:30 am

Recreo

Recreo

Recreo

Recreo

Recreo

10:30am-
11:00am

Similitud en los
nomibres

Como me siento

Es amistas

Bloques

Asamblea

11:00am
11:30 pm

R.C.J.

Cuestionamiento
/ demostrar
afecto

R.C.J.

Ruleta

digital

Dibujo
especial

11:30am
12:00 pm

COMPU

Repartir amigo
de carta

Peluches

Sobre para
decorar

Infografia




CRONOGRAMA DE ACTIVIDADES
12 de Febrero — 16 de Febrero

Lenes Nartes Niéreoles Jueved Viernes

Ideas previas | Memorama Palabras de Frase de la Mostrar el
de la del salén amor tolerancia / postre
honestidad saberes previos de
la tolerancia
9:30am Las vocales Pintfando E.F.

10:00 am E.F. nuestra masa TEATRO
10:00-am

030am | Recreo | Recreo | Recreo Recreo Recreo

10:30am- | |dentificando | Jugando con Figuras con Juego entre el Entregar
11:00am | vocales en la cuerda en masa equilibrio cartas
mi nombre equipo
11:00am R.C.J. ldeas previas R.C.J. Juego de la
11:30 pm /Jugando all venda
Twister
11:30am Cuestionami | Cuestionamien Pintando la
12:00 pm entos sobre to sobre la cartulina de la
el juego actividad amistad

Receta del
amor

Comparto
mi talento




Metodologia Aprendizaje Servicio (AS) 7,

Nombre del
proyecto:

Mi amigo ...

Fase-Grado:

F2 2°"B”

Tiempo:

4 sesiones. 6 de febrero al 16 de
febrero 2024

Propésito:

Favorecer el valor de la amista y otfros valores (honestidad, respeto, bondad,
confianza, tolerancia, solidaridad y verdad), realizando diferentes actividades donde

los ninos lo pongan en prdactica en sus las relaciones interpersonales.

Problema
del
contexto:

Se identifica que al salir al recreo los ninos muestran dificultad para ponerse de
acuerdo a que juego usar primero o porgue ya no quiere ser amigos al estar jugando

y esto provoca varias emociones con las que no se familiarizan.

Campos formativos que sustentan el aprendizaje:

Contenidos de los
campos formativos
elegidos que se
relacionan con la
problemdtica:

Procesos de Desarrollo del Aprendizaje (PDA)

De lo
humano a
lo
comunitario

Construccion de la
identidad personal a
partir de su pertenencia
a un territorio, su origen
ético, cultural y
lingiistico, y la
interaccién con personas
cercandas

- Reconoce algunos rasgos de su identidad, dice como es
fisicamente, qué se le facilita, qué se le dificulta, qué le
gusta, qué no le gusta y los expresa en su lengua materna

o con ofros lenguagjes.

Lenguajes

Producciones grdficas
dirigidas a diversas
destinatarias y diversos
destinatarios, para
establecer vinculos.

- Representa su nombre y otras palabras comunes con

recursos propios y con distintos propdsitos, tales como

marcar sus producciones, registrar su asistencia, entre

otros.

-Distingue semejanzas y diferencias con los nombres de
sus pares, por los sonidos, marcas gréficas o letras.

Saberes y
Pensamient
o Cientifico

Inclusion

Los saberes numéricos
como herramienta para
resolver situaciones del

entorno, en diversos...

Intercul

Pensamient turalida
o critico d

critica

-Propone cédigos personales para representar datos en
forma grdfica.

Igualda
d de
genero

Vida
saludab
le

Apropiacién
de las
culturas a
través de la
lecturay la
escritura

Artes y
experiencia
s estéticas

- Pase de lista:
-Todos los dias hacer el conteo de cuantos ninos asistieron y hacer el registro en el pizarrén.
-Registra la fecha el calendario.
- Sdlida.




Todos los dias antes de salir se hace acomodo de sillas y formacién. (Los nifios que tienen
hermanos se salen 5 minutos antes para ir por ellos a sus salones).

Metodologia Aprendizaje Servicio (AS)

Momentos

Sesidn

Desarrollo de actividades

Recursos

Instrumento

de

evaluacion

Etapa 1.
Puntio de
partida

Sesion 1:

Dia 1:
*sQué es la amistad?

Se dard la bienvenida a los nifios y
2qué es la amistad? zquiénes son
tus amigos2 zcémo tratas a tus
amigose scdmo juegas con tus
amigose Escuchare sus respuestas,
les daré a continuacién una hoja
para que los ninos dibujen a sus
amigos, les pediré que si estdn en el
salén ellos los inviten a escribir su
nombre cerca de la cara del dibujo.
(estaré atenta para conocer 3
coémo lo plasman?, si tienen alguna
estrategia para reconocerlo o si se
apoyan

Las hojas las pegare en la pared
para que los ninos puedan observar
sCdmo redlizaron la actividad?

*Les contare un cuento de la
amistad a los ninos, les preguntare
sDe qué se fratd el cuento?
scudntos amigos se pueden tener?
sDe qué hablan los amigos? scémo
ayudar a los amigos cuando toman
decisiones equivocadas? 3qué fue
lo qgue mds te gusto del cuento?

Se les contara mencionare que
podemos mejorar nuestro nombre,
por lo cual les daré una pizarra con
su nombre con el objetivo de que lo
recuerden y los plasmen. (la hoja se
la daré plastificada) con ellas los
ninos realizaran el frazo con
marcador y por la parte de abajo
con plastilina.

En el recuadro grande les pediré
que lo escriban, una variante que
hare es que entre ellos lo podrdn
intfercambiar con el objetivo que
lleguen a reconocer las similitudes y
diferencias entre nombres.

colores

cuento impreso
marcadores
plastilina

Rubrica
evaluacién

de




Tarea: los ninos con ayuda de sus
padres los ninos llevaran algunas
fotografias e impresiones donde
aparezcan con algunos ninos
donde se muestren algunas
acciones de amistad (pegadas en
cartulina)

Dia 2:

Se dard de nuevo lectura al cuento
y partir de las imégenes se
comparardn las del cuento y las
fotos que llevaron los ninos en su
dlbum, se observara sus reacciones.

Recibirdn una hoja que se llama
3Cémo siento? En donde loa
alumnos tendrdn que ir marcando
lo que sienten en diferentes
situaciones.
Cuando mi amigo me.... Me siento
asf
Pega en mi cuerpo
Me regala un dibujo
No me presta tus juguetes
Me manda un mensaje
Recuerda mi cumpleanos
Me dice palabras que
lastiman a mi corazdn.
Me dice mentiras
Me miente, por ejemplo:
tiene un juguete que es mio
Me espera a que termine
de arreglar el material para
irme a jugar con el
(tolerancia)
Me comparte de su fruta
Me dice que haga algo
para que se junfe conmigo:
por ejemplo: si me prestas
tu juguete seré tu amigo.

A partir de lo que los ninos plasmen
los conoceremos mds sobre sus

emociones o las situaciones que les
haya pasado.

En cada una de las frases o
enunciados que les lei, les diré

2qué podemos hacer? 3

sles ha pasado en el saldén?

5Coémo actuaria un buen amigo?,
escuchare sus comentarios.

Se les explicard que una manera
de demostrar a las demds

Cuento de los tres
cochinitos




personas que las amamos es
expresdndoles lo que

sentimos por ellos y esto lo
podemos hacer de manera oral
o escrita, que oral significa
decirselos con palabras y
escrita lo podemos hacer por
medio de una cartay
cuestionarlos en torno a los
siguientes cuestionamientos:
sUstedes algunas veces han
escrito una carta o han recibido
alguna?

3A quién o quiénes se la
escribieron?

5O quiénes les escribid la carta?

*Se les proporcionard la ficha de
trabajo en la que escribirdn la
carta se pondrd la fecha y lugar
en el pizarrén para que alumno
la copie.

Y de manera grupal
decidiremos como queremos
comenzar la carta, por ejemplo,
con un hola, para la escritura
del mensaje daremos
oportunidad de los alumnos lo
escriban con sus propios
recursos graficos.

Tarea: Traer peluches o munecos de
pldstico (para jugar a representar
algunas situaciones)




Dia 3:

Se dard la bienvenida a los alumnos
y compartirdn el dlbum para
conocerlos, ya que asi verdn partes
de él o ella y lo tomardn en cuenta
para dar un frato

Observare sCémo los ninos
comparten la informacién? Si es
relacionada a ellos o sus papds la
plasmaron sin fomarlos en cuenta

2Qué me hace enojar?

2A qué me gusta jugar?

Tengo algun juego de mesa donde
comparta con mis amigos

2qué palabras lastiman mi corazén?2
scémo frato a mis amigos?

scudl es mi postre favorito?
scudles son mis talentos?

Un amigo no es quien hace ....
(pega, lastima en palabras, pide
cosas a cambio chantaje, dice
mentiras), evita escucharte.
Fotografias de los papds con sus
amigos e imdgenes relacionadas a
con la forma en que los tratan.

Se dardn a los nifos una hoja donde
la indicacién serd que marquen en
el cuadrado o que encierren lo que
no es amistad, se les cuestionara
2qué paso ahi con los ninos?
sporque lo solucionan asie zha
pasado en el salén?

A partir de lo que comenten
buscaran formas de solucionarlo, se
les cuestionara:

scomo se cuidan a los amigos?
scémo se logra compartir
experiencias bonitas con ellos?
scémo llegar acuerdos ante
diversas sifuaciones en los juegos?
scomo puedo lograre conocerlos y
gue me conozcan?

A partir de estas interrogantes, dirdn
algunas soluciones y se irdn
escribiendo en un carteldn.

Se dardn los munecos y observaran
algunas de las imagenes para

Fotografia
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resolver conflictos (los nifos tendrdn
que representar o mover a los
muRecos simulando la situacion) les
preguntare 310 qué hariase

Dia #4
Saberes previos
2Qué es el respeto?

Podre tocar a uno de mis
companeros de la cabeza
sin anfes pedir permiso.
Puedo tomar su mochila y
ponerme su suéter sin su
permiso.

Puedo tomar de su
material

Rayar su libreta

2qué tengo que hacer?

Se les dard a los ninos material de
construccion para que armen
(juguete, una ciudad, un personaje,
etc.) con el objetivo de que
plasmen algo que para ellos les sea
significativo. Con el objetivo de que
lleguen acuerdos y cuiden lo que
estdn construyendo. Se les
comentara que el material se
quedara construido por el dia de
hoy para que manana sigan
jugando, sin embargo, se dard la
indicacién que no podrdn tomarlo,
al menos que le pidan permiso a un
companero, se mencionara la frase
“respeto lo que hizo mi companero”

Jugaran con los ninos a la ruleta de
solucidn de problemas digital,
escucharan con atencion y
observaran lo que dice cada
apartado y se les mencionara
posibles situaciones que pasan en el
saldén, si alo largo del proyecto
surgen algunas las agregare:
e Voy corriendo y empujo a
un companero.
Quiero un juguete que frae
un nino en su mochila.
Me encanta un mono de mi
companera y quiero
focarlo.
Quiero la silla de mi
companero

Cartulina que es
respeto

Bloques

Caidn

Diseno de ruleta




La maestra nos repartio
material para jugar, pero yo
lo quiero todo.

Tarea: Traer un juguete favorito
marcados con el nombre.

Dia #5

Se les dard la bienvenida a los
alumnos y se les mencionard que ya
estd el buzén del saldn el cual se les
dard indicacion para la decoracién
en la que recortaran, pegaran y
acomoden ilustraciones alusivas al
dia del amor y la amistad

Realizaran una asamblea donde los
niNos presentaran sus juguetes
favoritos, les preguntare zpor qué es
especial para tig scémo llego a tu
vida? gte gustaria compartirlo por
un momento con fus companeros
scomo te gustaria que cuidaran tus
juguetes?, los escuchare y los
invitare a compartir (si es que ellos
deciden), cuando estén jugando les
preguntare srecuerdas que dijo tu
companero(a)...sobre sus
cuidados?

Observare que tanto estdin atentos.
Les diré que el compartir algo que
es muy valioso para ellos es parte
de la bondad.

*Hardn un dibujo especial a sus
amigos (recibirdn hojas impresas) a
alguno de sus companeros, se les
invitard regalar dibujos y en la parte
de abajo escribir su nombre (se les
dird gue se podrdn apoyar en los
dlbumes de los ninos), los dibujos los
podrdn hacer cuando tengamos
algunos espacios, se enfregardn al
final de proyecto.

Se compartird la infografia de los
actos de bondad.

Caja grande
forrada para el

Juguetes favoritos

Infografia en
cartulina con
ilustraciones e
informacién
para el salén.




Etapa 3.
Organicemos
las actividades

Sesion 2:

Dia #6

Valor de la honestidad

s2Sabes que es la honestidad?e,
3Cémo sabemos si alguien es
honesto?

Escribir las respuestas de los saberes
previos en la cartulina.

Se les dard la bienvenida a los

alumnos de manera afectuosa,

posteriormente recibirdn una hoja

de las vocales, donde los ninos

podrdn observar las imdgenes

mientras las van coloreando,

enfatizare en las vocales.

Una variable

e Serd que los ninos la

coloreen por parejas y
lleguen acuerdos.
Les pondré el nombre de los
ninos cerca del dibujo y
ellos tendrdn que localizar
su nombre y colorearlo, si
algun nino colorea un
dibujo que no sea él les
pediré que lo comente
(honestidad).

Observaran letreros escritos de los
objetos de las vocales, les pediré a
los ninos que fomen alguno que se
parezca a su nombre en cuanto a
las vocales.

Dia #7

Se jugard al memorama grupal con
fotografias de los nifios, escucharan
las reglas del juego y mencionaran
2qué esla frampa? Y scudles son
las acciones que no estdn
permitidas? les pondré el ejemplo y
jugaran roldndose entre las mesas
Observare cuando haya alguna
dificultad les preguntare 3qué
paso? (enfatizare en los ninos a que
digan la verdad sobre los que esté
pasando).

Iréin registrando en una tabla
quienes han salido en el
memorama.

Saldremos con los ninos al patio y
colocare una cuerda larga

Letrero pequenos en
hoja blanca de los
objetos

Colores

Memorama de los
NiNos

Tabla de registro
(grafica)




(haciendo algunas formas como
circulos, zigzag, évalos, de una
forma unida, efc.) ya que los ninos
tendrdn que estar de la mano y
caminardn tomados de la mano
sobre la cuerda trabajando en
equipo, para motivar a los ninos les
pondré musica alegre, cuando
vayan avanzando.

Escucharan la indicacion que el dia
de hoy jugaran en pequenos
equipos al twister de niUmeros y
corazones, entenderdn que el juego
consiste en girar una ruleta y poner
un pie o mano en el corazdén que
corresponda.

Se haran5 equipos, cada equipo
jugardn con cierto rango de
nUumeros. Darles un tiempo
determinado y rofar a

otro twister hasta que hayan jugado
en todos.

Preguntas: 3Qué les parecio el
juego?, sQué aprendieron con este
juego?

Observare:

scémo trabajan en equipo? si algun
companero se cae 3cémo
reacciona? Observare si los ninos
mencionan palabras que tengan
relaciéon ante un valor (ademds de
observar si los ninos establecen
acuerdos dentro del juego).

Tarea: Con ayuda de sus papds
inventar un cuento con las
imdgenes de la hoja de la vocal
que se llevaran.

Cuerda

Musica alegre

Ruleta
NUmeros

Corazones




Etapa 4:
Credtividad en
marcha

Sesion 3:

Dia #8

Se dard inicio con la frase “un
amigo se alegra cuando comparte
experiencias”. Se les dard las
gracias por asistir al jardin para
continuar se les pedird dar algunas
palabras amorosas a sus
companeros, por ejemplo:

*me gusta estar contigo

*eres especial para mi

*gracias por jugar conmigo
observare sus reacciones, les diré
que todas las personas somos
diferentes en las maneras de

expresarse y hacer sentir especiales
a sUSs amigos.

De acuerdo de las emociones,
pintardn la masa que traerdn de
casa. Serdn varias pinturas de grasa
vegetal con las que se les pondrd
gotas a su masa con la que
frabajaremos.

Cada nifo traerd masa de colores y
les preguntare que podrdn jugar
con ellas plasmando en las hojas
donde vienen las figuras (las
plastificare con Contac), a cada
nifo le daré una tarjeta. Cuando un
nino quiera alguna masa de un
color les diré sque tienes que
hacer2 3cémo tienes que hablarle?
Observare que nino tiene la
confianza de ir con su companero,
pedir las cosas por favor y aceptar
el pedazo o pedacito que le den,
también esta situacidon pasara con
las tarjetas del Contac.

Después que limpiemos el espacio,
les mostrare las tarjetas donde
vienen algunas preguntas.

sen qué situaciones decimos lo
siento?

scudndo decimos gracias?e
scudndo decimo te quiero?
5Cudndo decimos por favore
3Cudndo decimos buenos dias?

Les diré zque sientes cuando toman
en cuenta tu presencia? Se siente
bonito 3Crees que sean palabras
que usen los amigose Escuchare sus
respuestas.

Carteldn con frase

Masa
Pintura de grasa
vegetal

ST CEEIT O
uGhMmL
CON
PLACTILIN

SRRt sataratantannnatasane .

Ar s s aamt et statssratavatannna
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Compartiran que compartan a sus
companeros el cuento de las
vocales, les mencionaré que
podrdn decir algunas palabras
como: gracias, te quiero, por favor y
me gusta fu cuento.

Dia #9
Valor de la tolerancia

Se dard la bienvenida con una frase
de “la tolerancia significa aceptar
opiniones y ser pacientes con los
demds”.

Jugaremos con los ninos para
favorecer la tolerancia entre ellos:
*Tomaremos una cuerda y un aro
amarrado (un nifo lo irdn jalando) y Cuerda
el otro nino estard tomando pelotas
en diferentes cubetas que estardn Aro
en el trayecto y tendrd que poner
en el aro) pbservare que tan
pacientes y tolerantes estdn los
niNos.

*Un nifo se tapard los ojos con una
venda y el otro nino le ayuda a
guiarlo para llegar a un extremo
(esquivando algunos objetos),

Pelotas

observare que tan pacientes son
COon sUs COMpPAaneros.
Les daremos a los ninos cartulinas

donde ellos plasmen el tfema “la
amistad”, les daré a los ninos
diferentes colores, los cuales podrdn
compartir, pero si algun nifo Brochas
necesita algun color, su companero
tendrd una tapita el cual tendrd Pintura en
que compartir una vez que el nifo diferentes
termine de pintar una parte del colores
cuadro. Observare sque ninos
logran esperar, ser pacientes o
tolerantes? s Al recibir la pinfura que
necesitan, les diré que el tip es
“respirar y esperare Les pediré que
nos ayuden a limpiar el espacio,
posteriormente los ninos mostraran
sU pintura a sus companeros, les
preguntare zqué siente te cuerpo al
esperare

Cartulina

Para finalizar hablare con los ninos
sobre las palabras magicas, a partir
de preguntas y posibles soluciones,
como:




*Maria me ha dado las gracias por
ayudarla squé le digo?

*Luis ha roto el Idpiz que le ha
dejado Alberto.

Escucharemos sus respuestas de los
ninos y les diremos que para tomar
algunas decisiones la tolerancia nos
funciona, “respiro y pienso”.

Tarea:

Llevar un postre sencillo para
compartir (se pedird a los padres de
familia que infegren a los ninos en la
preparacion).

Dia #10

compartirdn el postre elaborado
por ellos, contestando lo siguiente
scomo lo prepararon?

2qué materiales utilizaron?, les
diremos que ellos compartirdn un
poco en los platos de los ninos (si
ellos lo desean) observare silogran
mencionar las palabras mdgicas
(gracias y por favor), les preguntare
es el postre que plasmaste en tu
dlbum.

Se les dard a los nifos las cartas de
los buzones, observare sus
reacciones, les preguntare zles
quieres decir algunas palabras a tu
companero? 3qué se siente que
piensen en tie Los ninos podrdn
compartir con sus companeros sus
hoijitas. (observare si hay mds
vinculos de amistad).

Se dard lectura a la receta para el
amor, y los ninos estardn haciendo
algunos movimientos como besos,
abrazos, paciencia (respiracion), a
medida que les vaya mencionando
el procedimiento iremos jugando
con nuestro cuerpo.

Les comentare que al dia siguiente
los ninos llevaran algunos objetos
para compartir su falento.

Te comparto mi talento.

Haremos pulseras de la amistad,
ellos las colorearan (les daré segun
la canfidad de ninos que hayan

Posire para
conpartir

Ccartas de los
buzones y
detalles




asistido, les pediré que escriban su
nombre de su companero) cuando
lo vayan haciendo me acercare y
le preguntare esta palabra se
parece a tu nombre? 3Qué vocales
tiene?, posteriormente los ninos se
entregardn las pulseras a sus
companeros.

Cada nino ensenara su talento a sus
companeros, antes de su
presentacion hare y mencionare su
nombre y las cualidades que logre
observar en el proyecto, por
ejemplo:

*Gracias por decir palabras
mdgicas

*Gracias por ayudar a tus
companeros a jugar en la cuerda
*Gracias por ser una gran
companera y ayudar d sus
companeros.

Agradeceré a los ninos por
participar en el proyecto,
retomaremos y recordaremos
algunas actividades que realizamos
les preguntare ste gustaron las
actividades? 3qué fue lo que no te
gusto? squé actividades de la
amistad te hubiera gustado
realizar?e Escuchare sus ideas y
participacion para tomarlo en
cuenta en préoximos proyectos.







Campo formativo

De lo humano a lo comunitario

Contenido: Construccion de la identidad personal a partir de su pertenencia a un
territorio, su origen étnico, cultural y lingiistico, y la interaccién con personas cercanas.
PDA: Reconoce algunos rasgos de su identidad, dice como es fisicamente, qué se le
facilita, qué se le dificulta, qué le gusta, qué no le gusta y los expresa en su lengua
materna o con otros lengudgjes.

Nombre del alumno

Puede
describirse
fisicamente de
manera
detallada,
mencionando

rasgos
especificos y
caracteristicas.

Utiliza el
lenguaje
materno o
algunos
lenguajes para
expresar
algunos
aspectos de su
identidad, pero
con dificultad y
de manera
limitada.

No utiliza el lenguagje
materno o cualquier
otro lenguaje para
comunicar estos
aspectos de su
identidad.




Campo formativo

Contenido: Producciones grdficas dirigidas a diversas destinatarias y diversos
destinatarios, para establecer vinculos sociales y acercarse a la cultura escrita.

PDA: Representa su nombre y otras palabras comunes con recursos propios y con
distintos propésitos, tales como marcar sus producciones, registrar su asistencia, entre
otros

Nombre del alumno Logra escribir lo | Estd en Utiliza marcas o bolitas
que conoce de | proceso de | para escribir su nombre en
su nombre, se lograr la diversas actividades.
esfuerza e escritura de
identifica. su nombre

con
diversos
propositos.




Campo formativo

e e o

Contenido: Producciones grdficas dirigidas a diversas destinatarias y diversos
destinatarios, para establecer vinculos sociales y acercarse a la cultura escrita.

PDA: Distingue semejanzas y diferencias con los nombres de sus pares, por los sonidos,
marcas grdficas o letras.

Nombre del alumno

Logra
identificar
algunas
letras de su
nombre y
compara
con los de
sus

companeros.

Estd en
proceso de
identificar
su nombre
y la
importancia
que este
tiene.

Aun no logra identificar su
nombre, menciona otras
letras o selecciona ofras
palabras sin sentido.




Campo formativo
Saberes y pensamiento cientifico
Contenido: Los saberes numéricos como herramienta para resolver situaciones del
entorno, en diversos contextos socioculturales
PDA Propone cédigos personales para representar datos en forma grdfica .

Nombre del alumno Logra Menciona No propone cédigos
emplear algunos personales para
codigos cédigos representar datos en
personales personales forma grdfica.

para para
representar representar
datos en datos en forma
forma grdfica.
grdfica.




Alumna: Lorena Patricia

Alvarez Sdnchez Educadora: Lorena Guadalupe

Luna Pinales
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