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Dominios y desempefos:

Analiza criticamente los planes y programas de estudio y basa su ejercicio profesional
tomando en cuenta las orientaciones pedagogicas vigentes para comprender la articulacion y

coherencia con otros grados y niveles de la educacion basica.

« Identifica las oportunidades que ofrecen los planes y programas de estudio para su
fortalecimiento y el uso de los recursos educativos como son los libros de texto, las bibliotecas,

los espacios escolares, las TICCAD vy los medios de comunicacion.

* Disena, desarrolla y aplica planeaciones didacticas situadas, globalizadoras y
pertinentes a su contexto desde la interculturalidad critica, considerando el plan y programas de

estudio vigentes.

Planea su trabajo docente para distintos escenarios de aprendizaje (presencial, virtual e
hibrido) desde un enfoque intercultural e inclusivo, de acuerdo con el modelo educativo vigente,
dirigido a grupos de escuelas de organizacion completa o multigrado, en contextos urbanos,

semiurbanos, rurales, migrantes e indigenas.

Desarrolla una cultura digital para generar procesos de aprendizaje significativo,
colaborativo, ético e incluyente en diferentes escenarios y contextos coherentes con el plan 'y

programas de estudio vigentes.



Utiliza de manera critica los recursos y herramientas de las culturas digitales en sus
procesos de actualizacion, investigacion y participacion en redes de colaboracion, manteniendo
una actitud responsable, ética y profesional en el uso académico de las redes sociales con la

comunidad educativa.

 Promueve en las nifias y los nifios la utilizacion de las Tecnologias de la informacion,
Comunicacién, Conocimiento y Aprendizaje Digital (TICCAD) para la investigacion, a partir de
sus intereses y con apoyo de sus madres, padres 0 personas tutoras, considerando el contexto. ¢
Creay utiliza materiales didacticos fisicos y virtuales, y recupera los recursos con los que cuenta
la comunidad, para favorecer la reflexion y el aprendizaje en diversas areas del conocimiento y
vida social de las nifias y los nifios de preescolar, considerando la diversidad de su grupo, con

enfoque inclusivo.

« Construye escenarios y experiencias de aprendizaje en ambientes hibridos, utilizando
metodologias incluyentes y participativas que favorezcan el desarrollo educativo de la poblacion

preescolar que atiende en contextos de organizacién completa o incompleta o0 multigrado.
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Introduccion

En el siguiente trabajo se presenta una pagina web educativa disefiada para ofrecer una
vision detallada y accesible de nuestra comunidad académica. Esta plataforma ha sido
desarrollada con varios apartados clave que permiten a los usuarios explorar diferentes aspectos
de nuestra institucion, conocer a los docentes y estudiantes, y mantenerse informados sobre las

actividades y logros a lo largo del afio escolar.

El primer apartado de la pagina web incluye una fotografia y una pequefia biografia. Este
segmento inicial ofrece una introduccion personal, proporcionando un rostro y una historia detras
de la persona que lo escribe. Es una forma de humanizar la experiencia y conectar de inmediato
con los visitantes de la pagina. El siguiente apartado esta dedicado a los docentes y las clases
impartidas. Aqui, los usuarios pueden encontrar informacion detallada sobre cada uno de los
profesores, sus areas de especializacion y las materias que ensefian. Ademas, se especifica el

ndmero de créditos de cada materia.

En la pestafia dedicada a los eventos, se ofrece un calendario detallado de las actividades
que llevamos a cabo durante el afio escolar. Este apartado incluye informacion sobre
conferencias, talleres, ferias educativas, eventos deportivos y celebraciones especiales. El
apartado de evidencias de unidad es una de las caracteristicas mas innovadoras de nuestra pagina
web. Aqui, se enlazan proyectos realizados a través de links directos. Esto no solo facilita el

acceso a estos documentos.



Finalmente, la pestafia que presenta imagenes de las jornadas de observacion ofrece una
galeria visual de las actividades de campo y las observaciones realizadas. Estas imagenes
documentan las experiencias de nuestras practicas, proporcionando una vision dinamica y

envolvente de nuestro enfoque educativo basado en la observacion.
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Conclusiones

A lo largo de este semestre, hemos aprendido muchisimos conceptos y herramientas que
estan transformando la educacion y el aprendizaje en la era digital. Este semestre nos ha
permitido no solo adquirir conocimientos tedricos, sino también explorar aplicaciones practicas

que desarrollan nuestras capacidades educativas.

Aprendimos cémo las TICCAD estan revolucionando la forma en que se crean y
distribuyen contenidos educativos, facilitando la creacidon de materiales audiovisuales que
pueden ser compartidos y accesibles para un amplio pablico, permitiendo una educacién mas
inclusiva y participativa. Aprendimos también como las culturas digitales influyen en la manera
en que interactuamos y aprendemos en linea, comprendiendo que estas culturas no solo se
refieren al uso de tecnologias, sino también a las practicas, normas y valores que emergen de la

interaccion digital, moldeando nuestras experiencias y comportamientos en entornos virtuales.

Los entornos virtuales nos ofrecieron una vision de como la educacion puede trascender
las limitaciones fisicas. Analizamos diferentes plataformas y herramientas que permiten crear
espacios de aprendizaje interactivos y colaborativos, facilitando el acceso a recursos educativos
desde cualquier lugar y en cualquier momento. Con CmapTools, aprendimos a crear mapas
conceptuales, una técnica Gtil para la organizacion y representacion visual del conocimiento,

estructurando y conectando ideas de manera Idgica y visual para una mejor comprension.

La realidad aumentada se presenté como una tecnologia emergente con un gran potencial

educativo, permitiéndonos superponer informacién digital sobre el mundo real y proporcionando



experiencias de aprendizaje inmersivas que aumentan la comprension de conceptos complejos a
través de la visualizacion interactiva. Conocimos la metodologia SOLE, que promueve el
aprendizaje autodirigido y la exploracion independiente, fomentando un entorno en el que los
estudiantes pueden investigar y resolver problemas de manera colaborativa, potenciando su

curiosidad y capacidad de aprendizaje autbnomo.

Estudiamos diversas estrategias digitales que facilitan el proceso de ensefianza y
aprendizaje, desde el uso de plataformas educativas hasta la integracion de recursos multimedia,
buscando crear experiencias de aprendizaje mas dinamicas y efectivas. Los entornos
personalizados de aprendizaje nos ensefiaron la importancia de personalizar el aprendizaje segln
las necesidades y preferencias individuales de los estudiantes, disefiando entornos que integren
diversas herramientas y recursos, permitiendo a los estudiantes tomar el control de su propio

proceso de aprendizaje.

Finalmente, Google Lens se destacé como una herramienta poderosa para la basqueda
visual y el acceso rapido a la informacidon, permitiéndonos identificar objetos, traducir textos y

obtener informacidn contextual instantanea, enriqueciendo asi nuestro acceso al conocimiento.

Este semestre ha sido de mucho aprendizaje entre tecnologia y educacion. Hemos
adquirido un conjunto diverso de habilidades y conocimientos que nos ayudan para enfrentar los
desafios educativos de esta nueva era. La integracion de estas herramientas y metodologias en
nuestras practicas educativas no solo mejora la eficiencia y efectividad del aprendizaje, sino que
también abre nuevas posibilidades para la innovacion y el desarrollo continuo en el ambito

educativo.
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