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Dominios y desempeños: 

Analiza críticamente los planes y programas de estudio y basa su ejercicio profesional 

tomando en cuenta las orientaciones pedagógicas vigentes para comprender la articulación y 

coherencia con otros grados y niveles de la educación básica.  

• Identifica las oportunidades que ofrecen los planes y programas de estudio para su 

fortalecimiento y el uso de los recursos educativos como son los libros de texto, las bibliotecas, 

los espacios escolares, las TICCAD y los medios de comunicación.  

• Diseña, desarrolla y aplica planeaciones didácticas situadas, globalizadoras y 

pertinentes a su contexto desde la interculturalidad crítica, considerando el plan y programas de 

estudio vigentes. 

Planea su trabajo docente para distintos escenarios de aprendizaje (presencial, virtual e 

híbrido) desde un enfoque intercultural e inclusivo, de acuerdo con el modelo educativo vigente, 

dirigido a grupos de escuelas de organización completa o multigrado, en contextos urbanos, 

semiurbanos, rurales, migrantes e indígenas. 

Desarrolla una cultura digital para generar procesos de aprendizaje significativo, 

colaborativo, ético e incluyente en diferentes escenarios y contextos coherentes con el plan y 

programas de estudio vigentes.  



Utiliza de manera crítica los recursos y herramientas de las culturas digitales en sus 

procesos de actualización, investigación y participación en redes de colaboración, manteniendo 

una actitud responsable, ética y profesional en el uso académico de las redes sociales con la 

comunidad educativa.  

• Promueve en las niñas y los niños la utilización de las Tecnologías de la información, 

Comunicación, Conocimiento y Aprendizaje Digital (TICCAD) para la investigación, a partir de 

sus intereses y con apoyo de sus madres, padres o personas tutoras, considerando el contexto. • 

Crea y utiliza materiales didácticos físicos y virtuales, y recupera los recursos con los que cuenta 

la comunidad, para favorecer la reflexión y el aprendizaje en diversas áreas del conocimiento y 

vida social de las niñas y los niños de preescolar, considerando la diversidad de su grupo, con 

enfoque inclusivo.  

• Construye escenarios y experiencias de aprendizaje en ambientes híbridos, utilizando 

metodologías incluyentes y participativas que favorezcan el desarrollo educativo de la población 

preescolar que atiende en contextos de organización completa o incompleta o multigrado. 
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Introducción  

En la actualidad, la capacidad de crear, compartir y acceder a la información de manera 

rápida por lo que la aplicación de Google Sites es una herramienta gratuita y fácil, que ha sido 

creada como una solución para crear sitios web sin necesidad de ser expertos en alguna área de 

programación. Esta plataforma nos permite a todos los usuarios diseñar páginas web que nos son 

funcionales, facilitando compartir cualquier tipo de información. 

En la vida cotidiana, Google Sites nos ofrece distintos beneficios. Desde crear blogs hasta 

poder organizar eventos, proyectos, etc. Ya que se adapta a las necesidades de cada usuario. Es 

muy fácil acceder y editar sitios desde cualquier dispositivo siempre y cuanto cuente con una 

conexión a Internet, permitiendo a los usuarios mantenerse conectados y productivos en todo 

momento. 

En el ámbito educativo, Google Sites se ha convertido en una herramienta de gran apoyo. 

Esta permite a profesores y estudiantes crear sitios web para clases, proyectos y portafolios 

digitales en equipo. Los maestros pueden diseñar sus clases de esta forma y así facilitar el acceso 

a materiales de estudio y de la misma forma se pueden coordinar actividades. Así como también 

para los estudiantes, la creación de sitios web puede fomentar habilidades digitales esenciales, 

como la alfabetización en tecnología, la gestión de información y la creatividad. Además, esta 

aplicación apoya el aprendizaje personalizado, dando libertad a trabajar a su propio ritmo y 

estilo. 



En resumen, Google Sites no solo facilita la creación de sitios web de manera sencilla y 

accesible, sino que también promueve la eficiencia, la colaboración y el aprendizaje tanto en la 

vida cotidiana como en el entorno educativo.  

 

 



Desarrollo 

https://sites.google.com/view/eleharoflo/biograf%C3%ADa?authuser=2 

https://sites.google.com/view/eleharoflo/biograf%C3%ADa?authuser=2


 

 

 



 

 

 



 

 

 



 

  

 



Conclusiones 

A lo largo de este semestre hemos trabajado y aplicado los conocimientos adquiridos en 

tareas anteriores, enfocándonos en dos aspectos clave: las culturas digitales y los Entornos 

Virtuales de Aprendizaje (EVA).  

Las culturas digitales engloban los sistemas culturales salientes de la interacción con las 

tecnologías digitales y estas comprenden distintos elementos como dispositivos como: laptop, 

Tablet, teléfono, TV, así como lo son algunas herramientas en línea; videos y juegos. En el 

contexto preescolar, estas culturas tienen un impacto positivo en el proceso de aprendizaje, 

facilitan la preparación de actividades y la interacción con la tecnología a través de recursos 

como videos educativos y juegos interactivos. 

Por otro lado, los EVA nos han ayudado a evolucionar la educación al ofrecer acceso a 

información en cualquier momento y lugar, mejorando el proceso de enseñanza personalizado. 

En el preescolar, estos entornos ayudan a diseñar de manera lúdica e interactiva, distintos 

elementos atractivos para los niños.  

Asimismo, durante este semestre hemos visto diversas estrategias digitales para el 

aprendizaje, como E Learning, B Learning, M Learning, S Learning y U Learning, evaluando sus 

funciones y aplicaciones en el entorno preescolar. Así como también hemos investigado los 

Entornos Personalizados de Aprendizaje (PLE), el cual nos destaca ciertas herramientas como lo 

es Google Lens, que nos facilita la adquisición de conocimientos sobre diversos temas de manera 

sencilla. 



Finalmente, hemos unido estos aprendizajes en la creación de nuestro propio entorno 

personalizado de aprendizaje utilizando la aplicación SYMBALOO, que nos ayuda organizar y 

acceder fácilmente a diversas aplicaciones, sitios web o recursos en línea. Para concluir el 

semestre hemos incorporado la aplicación de Google Sites que nos ha sido fundamental para 

estructurar y presentar toda la información de manera coherente y accesible. Esta aplicación nos 

ha permitido fortalecer nuestros conocimientos y habilidades, aplicándolos de manera práctica en 

un contexto educativo. 
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Rubrica. 

Rubrica: General de tareas y trabajos del Curso Entornos Virtuales de Aprendizaje para la Educación 

Híbrida: su Pedagogía y Didáctica. 

Desempeño: Mostrar el dominio de los temas para lograr el desarrollo de las competencias planteadas 

dentro del programa de la materia Entornos Virtuales de Aprendizaje para la Educación Híbrida: su Pedagogía y 

Didáctica del plan 2022 de la Licenciatura en Educación Preescolar. 

El 

trabajo 

Sobresali

ente 

Muy 

Bueno 

Acept

able 

Insufici

ente 

Deficie

nte 

Contenid

o 

25 puntos 

Demuestr

a un profundo 

entendimiento del 

tema, presenta 

información 

relevante, detallada 

y precisa, y 

muestra evidencia 

de investigación 

adicional. 

Mue

stra un buen 

entendimiento 

del tema, 

presenta 

información 

relevante y 

precisa, pero 

puede faltar 

algo de 

profundidad o 

evidencia de 

investigación 

adicional. 

Contie

ne información 

básica y 

precisa, pero 

puede carecer 

de profundidad 

o evidencia de 

investigación 

adicional. 

Demuest

ra un 

entendimiento 

básico del tema, 

pero puede 

carecer de 

profundidad en el 

análisis. 

Tiene 

información 

limitada o 

incorrecta y 

muestra falta de 

comprensión 

del tema. 

Ponderac

ión 

25 20 15 10 5 

Organiza

ción y Estructura 

25 puntos 

Está 

organizado de 

manera lógica y 

coherente, con una 

introducción clara, 

desarrollo 

ordenado, una 

conclusión efectiva 

y bibliografía. 

Está 

mayormente 

organizado y 

tiene una 

introducción, 

desarrollo y 

conclusión 

adecuadas. 

Tiene 

una 

organización 

básica, pero 

puede carecer 

de una 

introducción o 

conclusión 

efectiva. 

La 

estructura es 

suficiente, pero 

podría mejorar 

para ser más 

efectiva en la 

presentación de 

ideas. 

Carece 

de organización 

y estructura, lo 

que dificulta la 

comprensión. 

Ponderac

ión 

25 20 15 10 5 

Creativid

ad y Originalidad 

25 puntos 

Muestra 

una creatividad 

excepcional y 

originalidad en la 

presentación de 

ideas y conceptos. 

Es 

creativo y 

muestra cierta 

originalidad 

en la 

presentación 

de ideas. 

Es en 

su mayoría 

convencional y 

carece de 

elementos 

creativos 

significativos. 

Se 

proporciona 

alguna evidencia, 

pero puede ser 

limitada o no 

siempre 

relevante. 

Carece 

de creatividad y 

originalidad. 

Ponderac

ión 

25 20 15 10 5 



Rubrica: General de tareas y trabajos del Curso Entornos Virtuales de Aprendizaje para la Educación 

Híbrida: su Pedagogía y Didáctica. 

Desempeño: Mostrar el dominio de los temas para lograr el desarrollo de las competencias planteadas 

dentro del programa de la materia Entornos Virtuales de Aprendizaje para la Educación Híbrida: su Pedagogía y 

Didáctica del plan 2022 de la Licenciatura en Educación Preescolar. 

El 

trabajo 

Sobresali

ente 

Muy 

Bueno 

Acept

able 

Insufici

ente 

Deficie

nte 

Claridad 

y Coherencia 

25 puntos 

Es claro y 

coherente en la 

expresión de ideas, 

con una excelente 

fluidez y cohesión. 

Es 

en su mayoría 

claro y 

coherente, 

con una 

buena fluidez 

y cohesión. 

Puede 

ser confuso en 

algunos puntos 

y puede carecer 

de cohesión en 

la presentación 

de ideas. 

Contien

e errores notables 

de gramática u 

ortografía, pero 

aún es legible. El 

formato se ajusta 

a las expectativas 

mínimas. 

Es 

incoherente y 

difícil de 

entender. 

Ponderac

ión 

25 20 15 10 5 

 

 


