5. Aprendizaje Orientado a Proyectos
Conceptualización
¿Qué es un Proyecto?
Un proyecto es un esfuerzo que se lleva a cabo en un tiempo determinado, para lograr el objetivo específico de crear un servicio o producto único, mediante la realización de una serie de tareas y el uso efectivo de recursos.

Objetivo
Que el proceso de aprendizaje se dé en la acción, es decir que el alumno aprenda haciendo, adquiriendo una metodología adecuada para afrontar los problemas que se le presentarán en su futura práctica profesional. También se busca que el estudiante aprenda a aprender.

Características de los proyectos en la técnica
Presentan situaciones en las que el alumno aprende a resolver problemas no resueltos utilizando conocimiento relevante.
El trabajo se centra en explorar y trabajar un problema práctico con una solución desconocida.
Son diseñados de tal manera que abarquen al menos un curso, incorporando contenidos de una misma disciplina, o bien, de varias de ellas.
Demandan la aplicación de conocimientos interdisciplinarios. Así, el alumno puede apreciar la relación existente entre las diferentes disciplinas en el desarrollo de un proyecto en particular.
Permiten la búsqueda de soluciones abiertas, dando así oportunidad al alumno de generar nuevo conocimiento.

Organización de la técnica
Para poder aplicar la estrategia de Aprendizaje Orientado a Proyectos es necesario que el profesor defina primeramente el tipo de modelo a utilizar. Entre otros aspectos, el modelo se define en función de los cursos que abarcará el proyecto. A continuación se presentan algunos modelos posibles:

MODELO 1:
El proyecto se efectúa dentro de cada curso de manera independiente.
Tiempo
Inicio 			Fin del semestre
 			
	Curso 1-Proyecto

	Curso 2-Proyecto

	Curso 3-Proyecto

	Curso 4-Proyecto

	Curso 5-Proyecto



MODELO 2:
El proyecto se efectúa al final del semestre considerando contenidos de diferentes cursos.
Tiempo
Inicio 			Fin del semestre
 			
	Curso 1
	

Proyecto

	Curso 2
	

	Curso 3
	

	Curso 4
	

	Curso 5
	



MODELO 3:
El proyecto se efectúa durante el semestre, considerando contenidos de diferentes cursos.
Tiempo
Inicio 			Fin del semestre
 			
	Curso 1

	Curso 2                           No Apoya al proyecto

	Curso 3

	Curso 4

	PROYECTO


Dependiendo del modelo a utilizar, se escogerá el proyecto más adecuado.
El periodo de trabajo en un proyecto tiene normalmente duración de un semestre. Al principio del semestre se presenta a los alumnos el proyecto y son ellos quienes planean la forma en que trabajarán para entregar los resultados del mismo al final del periodo.
Los alumnos han de trabajar en grupos de seis a ocho miembros. Para la formación de los grupos conviene considerar los siguientes criterios:El interés y la curiosidad de los estudiantes por el problema.
Las habilidades requeridas para desempeñar el rol de supervisor del proyecto.
El grado de afinidad que se pretenda establecer con respecto al nivel intelectual y al comportamiento social entre los integrantes del grupo.









Este es un ejemplo de la distribución del tiempo en uno de los modelos. El alumno debe dedicar aproximadamente el 40% de su tiempo al proyecto, 30% a los cursos relacionados directamente al proyecto y el resto del tiempo a los cursos no relacionados con él.

	40%
Trabajo relacionado con el proyecto
	30%
Cursos relacionados
directamente con el proyecto
	30%
Cursos no relacionado
con el proyecto



Etapas del proyecto
En general, se puede establecer que el proyecto es un proceso que consta de las siguientes etapas:
           REPORTE
ELABORACIÓN
DEL PRODUCTO
RESOLUCIÓN
DEL
PROBLEMA
ANÁLISIS
DEL
PROBLEMA






Etapa 				Características 			Actividades

Discusión en torno al problema.
Búsqueda de lecturas relevantes.
Entrevistas con expertos en el área.
Análisis del problema
Se presenta el problema dentro del contexto.
Se evalúa su relevancia y se discuten posibles soluciones.





Evaluación de las maneras posibles de resolver el problema.
El problema puede dividirse en sub partes para mayor detalle.
Se determina el nivel de profundidad con el que van a estudiarse los contenidos.
Resolución del problema





Se establece la solución posible y se pone en marcha su desarrollo para obtener el servicio, producto o prototipo según sea el caso.
Se establece una solución al problema
Se establece el plan de trabajo y roles para generar el producto.

Elaboración del producto




Elaboración de un informe en donde se documente el proyecto, conclusiones y conocimientos adquiridos.

Se caracteriza por generar mucha tensión en los grupos de alumnos, en virtud de la proximidad de la entrega.

Reporte





Roles del estudiante y del profesor
Tutor.
Supervisor.
Administrador de proyectos.
Diseñador.
Evaluador - examinador.
Consejero.
Maestro.
Experto.
Organizador.
Planeador y  administrador de su tiempo, sus recursos y aprendizajes.
Conocimiento para  obtener los mejores resultados.
Práctica de habilidades de comunicación, relación interpersonal y de trabajo en equipo.


Rol del estudiante





[bookmark: _GoBack]Tutor.
Supervisor.
Administrador de proyectos.
Diseñador.
Evaluador - examinador.
Consejero.
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Rol del profesor







Aprendizajes que se fomentan
Entre los valores y actitudes que fomenta esta técnica se encuentra que los alumnos:
Sean más responsables e innovadores.
Tengan conciencia clara de las necesidades del país y de sus regiones.
Adquieran un compromiso de actuar como agentes de cambio.
Tengan respeto por la naturaleza.








Mediante el aprendizaje orientado a proyectos el alumno desarrolla:
La habilidad para trabajar en equipos interdisciplinarios.
La habilidad para resolver problemas.
Las habilidades de comunicación y cooperación.
Las habilidades para aplicar conocimiento técnico de la disciplina a situaciones reales.
La habilidad de organización, planeación y administración de su tiempo y recursos.
La capacidad para formular objetivos, metas y propósitos para iniciar y terminar un proyecto dentro de los límites y estructuras determinadas.
La capacidad de análisis para especificar criterios de solución a problemas.
Las habilidades de juicio crítico que le permite apreciar el valor de la información para la toma de decisiones.
La habilidad para trabajar en situaciones desconocidas y desestructuradas.
La habilidad de aprender a aprender.















Evaluación del aprendizaje
La evaluación en el aprendizaje orientado a proyectos se centra en la realización del proyecto en sí. Para ello se requiere que los alumnos:Entreguen por grupo un reporte escrito del proyecto.
En equipo, realicen una presentación del proyecto ante sus compañeros y los profesores asesores.
Realicen de forma individual una presentación del proyecto ante los maestros asesores.
Demuestren el ingenio y funcionamiento del prototipo.







	Reporte escrito del
proyecto
	Presentación del
proyecto por parte del
equipo ante el grupo
	Presentación individual
ante los maestros
asesores
	Demostración del
ingenio y creatividad del
proyecto

	15%
	15%
	30%
	30%



Para considerar que el curso se basó en la estrategia de aprendizaje orientado a proyectos se deberá otorgar un buen peso al proyecto en la ponderación final del curso (30-40%) o cursos involucrados en el mismo.
Esto implica que el alumno debe dedicar el mismo porcentaje de tiempo al proyecto durante el semestre.
La evaluación se realiza al final del semestre y tiene como propósito examinar el conocimiento acreditado por cada alumno individualmente en lo que respecta al proyecto y a los contenidos académicos, así como su percepción en sentido amplio y su conocimiento profesional. “Cada alumno debe ser capaz de explicar los resultados de sus estudios tanto a sus compañeros de grupo de proyecto como al profesor. El conocimiento sólo se establece realmente cuando uno es capaz de explicarlo a otros” (Kjersdam, Finn. 1998).
El proceso del trabajo del proyecto y la selección de teorías y métodos son controlados por los alumnos con el apoyo del profesor, pero los criterios utilizados para la evaluación y ponderación del proyecto están en manos de los profesores. Estos criterios pueden ser más difíciles de definir con precisión y de comunicar a los alumnos antes del inicio del proyecto que aquellos predefinidos en situaciones de aprendizaje tradicional.
