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Plan de estudios 2023

Modalidad Mixta
I. Identificacion de la asignatura

Nombre de la Asignatura Clave UblcaC|on_en £ il Linea de Formacién
curricular
., . INVESTIGACION
Proyectos de Innovacion educativa MEPI2023304 Tercer semestre/ No. 12 EDUCATIVA
Horas Bajo la Conduccion Horas de Trabajo o
de un Académico (HBCD) Independiente (HTI) 1l ol o VoIl B2 CraEhies
32 48 80 5

N° de sesiones presenciales Bajo la conduccién de un docente N° de sesiones en linea (sincrénicas) Bajo la conduccién de un

docente
24 0

II. Introduccién o marco de referencia

Este curso busca que los maestrantes tengan los conocimientos, habilidades y disposicién para generar propuestas innovadoras de
intervencidn educativa y/o social en las que den solucién a problematicas del contexto. Esto le permitird disefiar proyectos innovadores, que
movilizaran y articularan los saberes obtenidos en diferentes cursos, mismos que seran empleados para la ejecucion y evaluacion final.



lll. Enfoque educativo

Este curso tiene el enfoque de el uso de la investigacion como un recurso a la mano de los maestrantes para dar solucion a las problematicas
que se presentan en el contexto educativo que influyan en el desarrollo integral de los estudiantes con que laboran. Busca que amplien su
visién de intervencion del aula hasta la comunidad. Que desarrollen un pensamiento critico e inclusivo en beneficio del tejido social por medio
de su intervencion innovadora.

IV. Propésito del curso.

Implementar una propuesta innovadora de intervencién educativa y/o social para que dé respuesta a las problematicas del contexto con base en
una necesidad identificada del entorno educativo, misma que habra de diagnosticar para disefiar e implementar un proyecto que sera evaluado
para determinar su efectividad y/o reconocer los desafios presentes en el campo laboral.

V. Competencias a las que contribuye el curso.

Competencias genéricas
Competencia Unidades de Competencia

Resolucién de problemas Resuelve probleméticas de su contexto de forma original e innovadora, empleando contenidos y
estrategias didacticas acordes con las metas de aprendizaje y del desempefio docente.

Pensamiento critico reflexivo Desarrolla el pensamiento critico y reflexivo en la toma de decisiones y la emision de juicios,
considerando el analisis, la comparacion, la evaluaciéon y la interpretacién de aspectos teéricos o
sucesos de su contexto.

Uso de la tecnologia Aplica la tecnologia de la informacién y la comunicacién como herramienta de apoyo para la solucion
de retos que enfrenta la profesién docente, a través del uso de diversos recursos y metodologias
pertinentes en el contexto.

Trabajo colaborativo Gestiona procesos de colaboracion mediante el establecimiento de planes de accion orientados al
logro de las metas establecidas, acorde con los propdsitos de aprendizaje.



Investigacion e innovacién

Competencia

Evalla los procesos de aprendizaje y
ensefianza considerando criterios,
productos y/o niveles de dominio,
mediante estrategias e instrumentos
pertinentes, validos y confiables.

Implementa proyectos de investigacion
vinculados con el disefio, gestion y
evaluacion curricular en el nivel
preescolar.

Sistematiza proyectos de investigacién que contribuyen al mejoramiento y construccién de ambientes
de aprendizaje, conforme a los enfoques educativos actuales.

Competencias profesionales
Unidades de Competencia

-Utiliza los diversos tipos de evaluacion del aprendizaje aplicando instrumentos pertinentes.

-Participa en procesos de evaluacion institucional y utiliza sus resultados en la planeacion y gestion
escolar.

-Establece niveles de desempefio para evaluar el desarrollo de competencias.

-Interpreta los resultados de las evaluaciones para realizar adecuaciones curriculares y estrategias
de aprendizaje.

-Disefia proyectos relacionados con su practica docente y los problemas del contexto en el nivel
preescolar para gestionar el aprendizaje de los alumnos.

-Evalla proyectos de investigacion para determinar su nivel de impacto en los procesos curriculares,
considerando criterios, productos y niveles de dominio.

-Integra estrategias didacticas y de evaluacién para demostrar el impacto de las acciones docentes
en situaciones de aprendizaje.

VI. Otras asignaturas con las que se relaciona

Metodologia de la investigacion cualitativa
Metodologia de la investigacion cuantitativa

Proyectos de innovacién educativa

VII. Estructura general del Curso o Asignatura (Esquema)

Unidad de aprendizaje 1. Diagnéstico de problematicas del contexto educativo



e |dentificacién de problematicas
e Jerarquizacién de necesidades educativas.
e Diagnostico de la problematica

Unidad de aprendizaje 2. Disefio e implementacidn del proyecto de innovacién educativa.

¢ Importancia de innovar en educacion.

- Definicién de la innovacién seguin la OECD.

- Tipos de innovacion.

¢ Denominacioén y naturaleza del proyecto.

e Calendario, actividades y tareas para realizar.

e Recursos necesarios para la implementacion.

e Estructura organizativa y gestion del proyecto.

¢ Indicadores de evaluacion del proyecto de innovacion.

Unidad de aprendizaje 3. Evaluacion de laimplementacién del proyecto de innovacion educativa.

e Criterios para la evaluacion de los proyectos de innovacion educativa.

Representacion grafica:

W O + O — O




VIIIl. Métodos de conduccion de las sesiones (seminario, taller, curso, etc.) y estrategias de enseflanza (metodologias) sugeridas.

Metodologias
Aprendizaje por proyectos

Estrategia de ensefianza y aprendizaje en la cual los estudiantes se involucran de forma activa en la elaboracién de un producto (a partir de una
problematica detectada) que da respuesta a un problema o necesidad planteada por el contexto social, educativo o académico de interés.

Aprendizaje basado en problemas (ABP)

Estrategia de ensefianza y aprendizaje que plantea una situacion problema para su analisis y/o solucion, en el cual busca, selecciona y utiliza
informacion para solucionar la situacion o problematica que se le presenta en su ambito profesional.

IX. Contenidos teméticos organizados por unidades o blogues de aprendizaje y estrategias de ensefianza aprendizaje.

Contenidos de la asignatura

Unidad de Aprendizaje (UA): UNIDAD |. Fundamentos histéricos y filosoficos de la investigacién DRI &S HEES

accion.
Estructura temética Saber (conceptual, factual) Saber hacer (procedimental) Saber ser (actitudinal)
. L - Elabora un diagnéstico - Elabora un diagnéstico - Jerarquiza las necesidades
* P ersp.ectlv_e,l h'Sto.r',Ca dela para identificar las para identificar las educativas a partir del
investigacion accion. problematicas educativas problematicas diagnéstico educativo.
e Conceptos y caracteristicas de un contexto educativas de un
de la investigacién-accion. determinado. contexto determinado.
e Laescuela como centro para - Jerarquiza las
la investigacion. necesidades educativas a
partir del diagnostico
educativo.

Estrategia didactica sugerida
Tipo de estrategia didactica: Nombre de la estrategia didactica:



Aprendizaje por proyectos

Aprendizaje basado en problemas (ABP)

Descripcién de actividades sugeridas:

Aprendizaje por proyectos

Estrategia de ensefianza y aprendizaje en la cual los estudiantes se
involucran de forma activa en la elaboracion de un producto (a partir de una
problematica detectada) que da respuesta a un problema o necesidad
planteada por el contexto social, educativo o académico de interés.

Aprendizaje basado en problemas (ABP)

Estrategia de ensefianza y aprendizaje que plantea una situacién problema
para su analisis y/o solucion, en el cual busca, selecciona y utiliza
informacion para solucionar la situacion o problematica que se le presenta en
su ambito profesional.

- Elaborar un diagndstico para identificar las problematicas educativas de un contexto determinado.
- Jerarquizar las necesidades educativas a partir del diagnéstico educativo.

Evidencias de aprendizaje sugeridas:

Breve escrito que refleje el fundamento de la problemaética educativa a abordar en el proyecto de innovacion.

Unidad de Aprendizaje (UA): UNIDAD II. Disefio e implementacion del proyecto de innovacién

educativa.
Estructura tematica

e Importancia de innovar en
educacion.

- Definicién de la innovacion
segun la OECD.

- Tipos de innovacion.

e Denominacion y naturaleza
del proyecto.

Saber (conceptual, factual)

Identifica los tipos de
innovacion educativa y
elaborar un organizador
grafico.

Disefia un proyecto de
innovacion educativa para
dar solucién a una
problematica identificada.

Saber hacer (procedimental)

Analiza el documento
Innovating Education
and Educating for
Innovation. The power
of digital technologies
and skills de la OECD
para reconocer la

Duracion: 2 semanas

Saber ser (actitudinal)

- Disefa un proyecto de
innovacion educativa
para dar solucion a
una problematica
identificada.



e Calendario, actividades y - Implementa el proyecto importancia de innovar
tareas para realizar. de innovacion educativa en educacion.

e Recursos necesarios para la disefiado.

implementacion.

e Estructura organizativa y
gestién del proyecto.

¢ Indicadores de evaluacion del
proyecto de innovacion.

Tipo de estrategia didactica: Nombre de la estrategia didactica:
Aprendizaje por proyectos Aprendizaje por proyectos
Aprendizaje basado en problemas (ABP) Estrategia de ensefianza y aprendizaje en la cual los estudiantes se

involucran de forma activa en la elaboracion de un producto (a partir
de una problemética detectada) que da respuesta a un problema o
necesidad planteada por el contexto social, educativo o académico de
interés.

Aprendizaje basado en problemas (ABP)

Estrategia de ensefianza y aprendizaje que plantea una situacion
problema para su andlisis y/o solucién, en el cual busca, selecciona y
utiliza informacion para solucionar la situacion o problematica que se
le presenta en su ambito profesional.

Descripcién de actividades sugeridas:

- Analizar el documento Innovating Education and Educating for Innovation. The power of digital technologies and skills de la OECD para
reconocer la importancia de innovar en educacion.

- ldentificar los tipos de innovacion educativa y elaborar un organizador gréfico.

- Disefiar un proyecto de innovacion educativa para dar solucion a una problematica identificada.

- Implementar el proyecto de innovacion educativa disefiado.



Evidencias de aprendizaje sugeridas:

Disefio de un proyecto de innovacion educativa.

Unidad de Aprendizaje (UA): lll. Evaluacién de laimplementacién del proyecto de innovacién PUEEIEE & SRETES

educativa.
Estructura tematica Saber (conceptual, factual) Saber hacer (procedimental) Saber ser (actitudinal)
- Evalta de los - Elabora un informe de - Disefa de un proyecto
o - evaluacion y el impacto de innovacién
e Criterios para la evaluacion de proyectos de y P ;
i o innovacién educativa. del proyecto de educativa.
los proyectos de innovacion innovacién educativa
educativa.
Estrategia didactica sugerida

Tipo de estrategia didactica: Nombre de la estrategia didactica:
Aprendizaje por proyectos Aprendizaje por proyectos
Aprendizaje basado en problemas (ABP) Estrategia de ensefianza y aprendizaje en la cual los estudiantes se involucran de forma activa

en la elaboracién de un producto (a partir de una problematica detectada) que da respuesta a
un problema o necesidad planteada por el contexto social, educativo o académico de interés.

Aprendizaje basado en problemas (ABP)

Estrategia de ensefianza y aprendizaje que plantea una situacion problema para su analisis
ylo solucién, en el cual busca, selecciona y utiliza informacion para solucionar la situacion o
problematica que se le presenta en su ambito profesional.

Descripcién de actividades sugeridas:

- Evaluar a partir de los criterios de innovacion educativa el proyecto implementado.
- Elaborar informe de evaluacién del proyecto de innovacion educativa



Evidencias de aprendizaje sugeridas:

Informe de los resultados y el impacto del proyecto de innovacién educativa.

X. Criterios y tipos de evaluacion de los aprendizajes.

Evaluacion del aprendizaje.
Criterios de Evaluacion. Porcentaje

Los criterios de evaluacién permiten conocer el avance académico
de los alumnos, se enfocan en la teoria y préactica de los temas.
Cada alumno debe demostrar en las evaluaciones la comprension

de los contenidos y que se encuentra en condiciones de aplicarlos.

1. Trabajo global 35 %

2. Trabajo presencial: tareas, participacion en clase y exposiciones. 30%
0

3. Trabajo virtual: documentos escritos de cada
unidad. 30%

Puntualidad, asistencia y permanencia presencial y virtual.

5%



e Total 100%

Xl. Indicadores, descriptores de evaluacién (dimensiones cognoscitiva, procedimental y actitudinal).

Criterios de acreditacién: La acreditacion del curso, es un proceso de evaluacion formativay sumativa. El alumno se
acredita cuando:

- Cumple con el 85% asistencia
- Obtiene una calificacion minima de 8.0
- Cumple con el trabajo virtual y presencial al 90%. Es condicién para tener derecho a la calificacion final.

XIl. Bibliografia basicay complementaria y recursos digitales actualizados.

1. Bibliografia basica:
Ander-Egg. E. y Aguilar, M.J. ¢ Cémo elaborar un proyecto? Guia para disefiar proyectos sociales y culturales. Coleccion politica, servicios y

trabajo social. https://abacoenred.com/wp-content/uploads/2017/05/Como-elaborar-un-proyecto-2005-Ed.18-Ander-Eqg-Ezequiel-y-Aquilar-
1[d%C3%A1%C3%B1lez-MJ.pdf.pdf

OECD. (2016). Education Innovation and Research. Innovating Education and Educating for Innovation. The power of digital technologies and
skills. https://www.oecd.org/education/ceri/GEIS2016-Background-document.pdf

Consejeria de Desarrollo Educativo y Formacion Profesional. (2009). Rubrica para la valoracion de proyectos de innovacion educativa.
https://www.juntadeandalucia.es/educacion/portals/delegate/content/dd07139d-4a38-4dc2-a7d4-fbb54495e24{/04-
%20R%C3%BAbrica%20de%20valoraci%C3%B3n%20de%20proyectos%20de%20innovaci%C3%B3n

Lépez, C.S. y Heredia, Y. (2017). Escala i. Marco de referencia para la evaluacién de proyectos de innovacion educativa. Instituto Tecnolégico y
de Estudios Superiores de Monterrey. https://escalai.tec.mx/sites/q/files/vgjovo1216/files/Guia%20de%20aplicacion%209feb2017 0.pdf



https://abacoenred.com/wp-content/uploads/2017/05/Como-elaborar-un-proyecto-2005-Ed.18-Ander-Egg-Ezequiel-y-Aguilar-Id%C3%A1%C3%B1ez-MJ.pdf.pdf
https://abacoenred.com/wp-content/uploads/2017/05/Como-elaborar-un-proyecto-2005-Ed.18-Ander-Egg-Ezequiel-y-Aguilar-Id%C3%A1%C3%B1ez-MJ.pdf.pdf
https://www.oecd.org/education/ceri/GEIS2016-Background-document.pdf
https://www.juntadeandalucia.es/educacion/portals/delegate/content/dd07139d-4a38-4dc2-a7d4-fbb54495e24f/04-%20R%C3%BAbrica%20de%20valoraci%C3%B3n%20de%20proyectos%20de%20innovaci%C3%B3n
https://www.juntadeandalucia.es/educacion/portals/delegate/content/dd07139d-4a38-4dc2-a7d4-fbb54495e24f/04-%20R%C3%BAbrica%20de%20valoraci%C3%B3n%20de%20proyectos%20de%20innovaci%C3%B3n
https://escalai.tec.mx/sites/g/files/vgjovo1216/files/Guia%20de%20aplicacion%209feb2017_0.pdf

2. Bibliografia complementaria:

Valenzuela, J. R. y Flores, M. (2014). Fundamentos de investigacion educativa. Volumen 2. Editorial Digital del Tecnoldgico de
Monterrey

3. Recursos digitales:

ENEP digital.

XIll. Elaboracion del programa de asignatura o curso.

Perfil del docente:
El docente que imparta esta asignatura debe contar con grado académico igual o superior al nivel de maestria, formacion pedagogica en educacion a distancia mediante el uso
de las Tecnologias de Informacion y Comunicacion, experiencia comprobable en esta modalidad minima de un afio, conocimiento del idioma inglés, preferentemente certificacion
nivel B1 o equivalente, solida formacién en el area de conocimiento de la evaluacion de aprendizaje, teniendo un dominio de las tematicas.
Académicos que elaboraron el programa de estudios de la asignatura o curso
Disefio original: Actualizacion: Revision y validacion:

Dra. Sonia Yvonne Garza Flores

Dra. Marlene Muzquiz Flores Dra. Marlene Mlzquiz Flores Subdireccion Académica: responsable del
Dra. Martha Gabriela Avila Camacho Dra. Martha Gabriela Avila Camacho Programa Educativo
Dra. Ruth Montes Martinez Dra. Ruth Montes Martinez Dra. Maria Marisela Cifuentes Soto
Coordinacién General de Educacion Normal y
Actualizacion Docente
Fecha de elaboraciéon Fecha de ultima actualizacién NUmero de version

Noviembre 2023 Diciembre 2023 VO1



